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RESUMEN ECONOMIA |

PRIMER PARCIAL

MODULO 1

La economia es una ciencia social que estudia la asignacién de recursos ante las necesidades
ilimitadas; es decir estudia el principio de escasez. Utiliza elementos de las ciencias exactas
para validar y dar fuerza a las teorias econdmicas. El estudio econémico puede abordarse
desde una visién macroeconémica o microecondmica.

La microeconomia se ocupa de la conducta de unidades econémicas individuales
(consumidores, empresas trabajadores e inversores) asi como de los mercados que
comprenden estas unidades. Describe las disyuntivas a las que se enfrentan y cudl es la mejor
manera de afrontarlas.

La macroeconomia se ocupa de las variables econémicas agregadas, como el nivel y la tasa de
crecimiento de la produccién nacional, los tipos de interés, el desempleo y la inflacién.

Los consumidores: tienen una renta limitada que puede gastar en una amplia variedad de
bienes y servicios o ahorrar para el futuro. La teoria del consumidor describe cdmo maximizan
los consumidores su bienestar en funcién de sus preferencias, intercambiando la compra de
una cantidad mayor de algunos bienes por la compra de una cantidad menor de otros.

Los trabajadores: estan sometidos a restricciones y se enfrentan a disyuntivas, en primer lugar,
deben decidir si y cuando entran en la poblacién activa, dado que los tipos de trabajo a los que
pueden acceder dependen en parte de su nivel de estudios y las cualificaciones que acumulo,
debe elegir entre trabajar hoy y seguir estudiando. En segundo lugar, enfrentan disyuntivas
cuando eligen empleo.

Las empresas: tienen limites en lo que se refiere a los tipos de productos que pueden producir
y los recursos de que pueden disponer para producirlos.

En una economia basada en un sistema de planificacién central, los precios son fijados por el
estado. En una economia de mercado los precios son el resultado de las interacciones de los
consumidores, los trabajadores y las empresas. Estas interacciones ocurren en los mercados,
estos son un conjunto de compradores y vendedores que por medio de sus interacciones
reales o potenciales determinan el precio de un producto o conjunto de productos. La
definicion del mercado es la determinacién de los compradores, los vendedores y la gama de
productos que deben incluirse en un mercado concreto.

Podemos dividir las unidades econdmicas segun su funcion, en: compradores y vendedores.

Los compradores son los consumidores, que compran bienes y servicios, y las empresas, que
compran trabajo, capital y materias primas que utilizan para producir bienes y servicios. Los
vendedores son las empresas que venden sus bienes y servicios, los trabajadores que venden
sus servicios de trabajo, y los propietarios de recursos que arriendan la tierra o venden
recursos minerales a las empresas.
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Cuando los precios de una mercancia son significativos es posible el arbitraje, es decir la
practica consistente en comprar un producto a bajo precio en un lugar y venderlo a precio mas
alto en otro.

Agentes individuales hacemos referencia: al rol de consumidores, al momento en que

ofrecemos servicios en el mercado laboral, a las decisiones de produccién que realizan las
empresas, a las formas en que fijan el precio del producto, asi como también a las maneras en
que tales entidades individuales tienden a agruparse en unidades mas complejas con otras de
su tipo.

Teorias y modelos

En economia la explicacién y la prediccion se basan en teorias, las que se desarrollan para
explicar los fendmenos observados por medio de reglas y supuestos basicos. Aplicando
técnicas estadisticas y econdmicas, las teorias pueden utilizarse para construir modelos que
permitan realizar predicciones cuantitativas; un modelo es una representacion matematica,
basada en la teoria econémica de una empresa, un mercado o aluna entidad.

La estadistica y la econometria también permiten averiguar la precisién de nuestras
predicciones. Ninguna teoria es absolutamente correcta; su utilidad y validez dependen de que
consiga o no explicar y predecir el conjunto de fendmenos que pretende que explique y
prediga, por lo que las teoria estdn en contrastandose constantemente.

Conducta de los consumidores

Como mejor se comprende la conducta de los consumidores es siguiendo 3 pasos:

v’ Las preferencias de los consumidores

v’ Las restricciones presupuestarias: los consumidores consideran los precios, tienen una

renta limitada que restringe las cantidades de bienes que pueden comprar.
v’ Las elecciones de los consumidores: dadas sus preferencias y rentas limitadas, deciden

comprar las combinaciones de bienes que maximizan su satisfaccion; estas
combinaciones dependen de los precios de los distintos bienes.

Los consumidores no siempre deciden sus compras racionalmente; y aunque se comporten

racionalmente, no siempre pueden tener totalmente en cuenta la multitud de precios y
opciones a los que se enfrentan diariamente.

Supuestos basicos sobre las preferencias

La teoria de la conducta de los consumidores comienza con 3 supuestos bdsicos sobre la
preferencia de los individuos por una cesta de mercado frente a otra:

+» Completitud: los consumidores pueden comprar y ordenar todas las cestas posibles;
un consumidor preferird la A ala B, la B ala A o se mostrara indiferente entre las dos.

*» Transitividad: las preferencias son transitivas, es decir prefiere lacestaAalaB,laBa
la C, por tanto prefierelaAalaC.
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+ Cuanto mas mejor: los consumidpores siempre prefieren una cantidad mayor de
cualquier bien a una menor; ademads nunca estan satisfechos o saciados aunque solo
sea algo mejor.

Analisis positivo y analisis normativo

Las cuestiones positivas se refieren a la explicacidn y la prediccidn, y las cuestiones normativas
a lo que deberia ser.

El andlisis positivo es el analisis que describe las relaciones de causa y efecto.
El andlisis normativo es el analisis de cuestiones sobre lo que deberia ser (va acompafiado a
menudo de juicios de valor).

Mercado

Es el ambito, no siempre fisico, donde se realizan transacciones entre compradores y
vendedores de un bien/servicio.

Los mercados pueden diferir en cuanto a sus limites, en cuanto a lo geografico
especificamente. Asi, podemos mencionar el mercado local, provincial o nacional, o la variedad
de bienes y servicios que se comercializan en ellos, como el mercado de automdviles o de
automoviles seddn, etcétera.

Elementos basicos de la oferta y la demanda

Cuando se representan tanto la funcién de demanda como la de oferta, se suele utilizar un
sistema de ejes cartesianos, en donde, en el eje de las ordenadas (eje vertical), se representa
el precio del bien (P), mientras que, en el eje de las abscisas (eje horizontal), se representan las
cantidades (Q) del bien analizado.

Dado que suponemos que las cantidades demandadas u ofrecidas del bien dependeran, en
primera instancia, del precio, tendremos que la forma algebraica de la demanda y la de la
oferta estdn representadas en su versién mas simple por una ecuacién lineal, en donde se
expresara la cantidad (demandada u ofrecida) del bien en funcién de su precio.

La demanda de un bien serd representada por una funcidn lineal con pendiente negativa
debido a ley de demanda. Esta establece que, a mayor precio, menor serd la cantidad
consumida o demandada, o bien que, a menor precio, mayor serd la cantidad consumida o
demandada. Esta doble relacion puede escribirse: a mayor (menor) precio, menor (mayor) serd

la cantidad consumida o demandada.

La forma matematica de la demanda u oferta estara expresada de manera inversa a una
ecuacion de recta, donde siempre expresamos la variable que esta en el eje de las ordenadas
en funcidén de la variable que estd representada en el eje de las abscisas.

Ejemplo:
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Ecuacién de demanda: Q=10-2P

Donde:

Q: cantidad del bien

P: precio del bien

Entonces, la funcién tiene pendiente negativa=funcién demanda. En ese caso, si el precio, por

ejemplo, es S2, la cantidad demandada serd de 4 unidades (surge de reemplazar P =2 enla
funcion Q = 10 - 2 x 2 = 4). Ahora bien, si el precio baja a $1, la cantidad demandada sube a 8

unidades, cumpliéndose la relacion negativa de la ley de demanda.

La abscisa al origen sera la cantidad consumida para un P = 0; en este caso, sera 10
(reemplazando por P =0, se obtiene Q =10 - 2 x 0 = 10). Para expresar la ordenada al origen y
pendiente de esta recta, se debe la ecuaciéon/funcién inversa de demanda, mediante una
transformacion que consiste en despejar P en funcién de Q:

Q-10=-2P

-0,5Q+5=p

Reordenando:

P=5-0,5Q

Entonces, la ordenada al origen de esta funcién serd 5 y la pendiente sera -0,5.

La oferta de un bien sera representada por una funcién lineal con pendiente positiva debido a
ley de oferta, establece que, a mayor precio, mayor serd la cantidad ofrecida o producida, o
bien que, a menor precio, menor serd la cantidad ofrecida o producida. Esta doble relacion
puede escribirse de esta forma: a mayor (menor) precio, mayor (menor) serd la cantidad

ofrecida o producida.

Un ejemplo de la oferta viene dado por Q= 10 + 2P, donde la funcidn tiene pendiente positiva.

Mercados competitivos y mercados NO competitivos

Un mercado perfectamente competitivo tiene numerosos compradores y vendedores, por lo
gue ninguno de ellos influye significativamente en el precio.

Otros mercados son suficientemente competitivos para tratarlos como si lo fueran
totalmente. Otros mercados en los que hay un pequefio nimero de productores se pueden
considerar competitivos desde el punto de vista analitico.
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Dimensiones de un mercado

Son las fronteras de un mercado, tanto desde el punto de vista geografico como desde el
punto de vista de variedad de productos que se producen y venden en él.

Sistema de Precios

Las actividades econdmicas estan organizadas en un sistema de mercado donde se
determinan los precios de los bienes; estos generan sefiales que determinan hacia donde
fluirdn los recursos (proveen la informacidn de la manera mas rapida). Al mismo tiempo
forman parte de los incentivos necesarios para que los agentes econdmicos estimen sus partes
de consumo o desarrollen su proceso de produccion.

Un mercado es un sistema de asignacién de recursos a través de la formacién de precios que
sucede en ellos a través de la participacion de millones de personas. En el mercado surge el
precio nominal de un bien, que no es otra cosa que su precio absoluto (el valor de vidriera por
ej). Para la asignacidn de recursos es conveniente el precio real/precio relativo de un bien, es

decir, es el precio en relacién con un indicador de precios o bien otro bien.

Un sistema de mercado es una de las formas de organizacidn social para la produccidny
distribucidn de bienes y servicios; en contraposicion existe la economia planificada en la cual
el sistema de produccidn es dirigido con los fines que establezca la autoridad de turno. (En la
mayoria de los paises existe una combinacién de ambas)

Precio de mercado

En un mercado perfectamente competitivo normalmente hay un solo precio, el precio de
mercado. Estos fluctdan con el paso del tiempo y las fluctuaciones pueden ser rapidas en el
caso de muchos bienes, sobre todo en el de los que se venden en mercados competitivos.

Precio nominal y real

Precio nominal de un bien o precio en unidades monetarias corrientes es simplemente su
precio absoluto.

Precio real de un bien o precio en unidades monetarias constantes es el precio en relacion
con un indicador agregado de precios; es decir el precio ajustado para tener en cuenta la
inflacion.

En el caso de los bienes de consumo, el indicador agregado de los precios que se utiliza mas a
menudo es el indice de precios de consumo (IPC).

Para los productos al por mayor el indicador agregado de precios suele utilizarse es el indice
de precios al por mayor (IPP).

Para convertir los precios nominales en reales, si es un producto o un servicio que es
comprado normalmente por los consumidores, debe utilizarse el IPC; si es un producto que es
comprado normalmente por las empresas entonces es el IPP.
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Equilibrio
El mecanismo del mercado es la tendencia del precio a variar hasta que se equilibre.

Sin intervencién del Estado en el mercado, la interaccién de la oferta y la demanda

determina la cantidad y el precio de equilibrio. La manera exacta en la que tal equilibrio se
produzca depende de las caracteristicas que posean tanto la oferta como la demanda, que, en
definitiva, determinan la estructura del mercado del cual se trata. El punto donde ambas
decisiones se encuentran o coinciden se denomina equilibrio y corresponde a la situacion
donde ambas partes del mercado estan dispuestas a intercambiar la misma cantidad (cantidad
de equilibrio = Q*) y estan también de acuerdo con el precio unitario con el que se llevaran a
cabo tales transacciones (precio de equilibrio = P*).

El mecanismo de mercado consiste en la tendencia a retornar al nivel de equilibrio en caso de
encontrarse momentaneamente por encima o por debajo de tal valor, por la sola accién
automatica de las fuerzas de mercado.

Vemos que, si el precio fuera superior al de equilibrio, por ejemplo, el precio P1, no
coincidirian las decisiones de compra de los demandantes con las intenciones de venta de los
oferentes: la cantidad ofrecida (Qo) por estos ultimos, a ese precio tan atractivo para ellos,
superaria a la cantidad demandada (Qd) a ese precio tan elevado para los consumidores.

P Exceso de oferta

‘,_A_\ o

En esta situacion aparecera un exceso de oferta, medido por la distancia entre la cantidad
ofrecida (Qo) y la cantidad demandada (Qd). Su magnitud indica la abundancia existente del
bien.
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Algo similar ocurre cuando el precio es inferior al nivel de equilibrio. Como muestra la figura,
en este caso, los deseos de compra de los demandantes superan las intenciones de los
oferentes al precio P1, que no les resulta atractivo. Debido a la escasez, algunos consumidores
estdn dispuestos a pagar mds para poder obtener el bien o servicio, por lo que paulatinamente
van elevando el precio, hasta lograr ubicarse en el nivel de equilibrio. En tal proceso, quedan
fuera del mercado (es decir, no consiguen el bien o servicio) algunos demandantes que no
estdn dispuestos a pagar tanto por el bien.

A ese precio aparece un exceso de demanda, que indica la escasez existente del bien, y se
mide por la distancia entre la cantidad demandada (Qd) y la cantidad ofrecida (Qo).

Plcecccccaaaa.

Y - S

Excéso ddl deménda
Q@ a o

Se denominara cambios en la oferta o en la demanda a aquellos cambios que impliquen el
desplazamiento de las respectivas curvas. Tales cambios se producirdan cuando se modifiquen
otros determinantes de cada funcidn diferentes del precio del bien.

Las variables que ocasionan un cambio en la demanda (desplazamiento) son:

- Ingreso de los individuos: Es de esperar una relacion positiva entre el ingreso y la
demanda, es decir que, cuando aumente (disminuya) el ingreso, aumente (disminuya)
la demanda. Ante tal relacidn, el bien analizado se clasificard como bien normal. Sin
embargo, puede ocurrir que, ante aumentos (disminuciones) en el ingreso, se esté
dispuesto a demandar menos (mas), es decir, existe una relacién negativa entre
ingreso y demanda. En ese caso, el bien se clasificara como bien inferior. Por ejemplo,
puede ocurrir que un individuo consuma mate cocido por una cuestién de contar con
ingresos bajos y por consiguiente no le alcance para otra opcidn, entonces, ante un
aumento en el ingreso, deje de consumir ese bien para consumir leche con cereales.
Entonces, un aumento del ingreso reduce la demanda de mate cocido, por lo cual, en
este caso, sera considerado un bien inferior.

- Preferencias por el bien: Una mayor (menor) preferencia por el bien ocasionara una
mayor (menor) demanda por ese bien.

- Precio de otros bienes: Muchos mercados suelen estar relacionados, por lo que puede
haber relaciones de sustitucion entre bienes, es decir, el individuo satisface una
necesidad consumiendo uno u otro bien (por ejemplo, el mercado de taxis con el
mercado remis, el café con el té, o la carne de vaca con la carne de pollo). También
puede haber una relacion de complementariedad entre los bienes, segun la cual una
misma necesidad debe satisfacerse consumiendo los dos bienes de forma conjunta
(por ejemplo, el cepillo de dientes con la pasta dental, la pelota con la raqueta de
tenis, o la nafta con el automavil). Siguiendo esta clasificacion, una demanda podra
desplazarse si cambia el precio de un bien sustituto o complementario al analizado.
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- Bienes sustitutos: dos bienes son sustitutivos cuando sube el precio de uno de ellos,
aumenta la cantidad demandada del otro. Es decir, la demanda de un bien X
aumentara (disminuira) si el precio de un bien sustituto a X sube (baja). Por ejemplo, si
sube el precio del remis, aumentard la demanda de taxis. Sustitutivos perfectos: dos
bienes cuya relacién marginal de sustitucion es una constante.

- Bienes complementarios: La demanda de un bien X disminuira (aumentard) si el precio
de un bien complementario a X sube (baja). Por ejemplo, si sube el precio de las
plantas, no solo se desincentivara la demanda de este bien, sino que esto afectara (en
este caso, reducird) la demanda de macetas. Complementarios perfectos: dos bienes
cuyas RMS es infinita, las curvas de indiferencia tienen forma de angulo recto.

- Numeros de consumidores: dos bienes son complementarios cuando la subida del
precio de uno de ellos provoca una reduccién de la cantidad demandada del otro. Es
decir, si aumenta (disminuye) el nimero de consumidores, la demanda del bien
aumentara (disminuira).

Males: “cuanto menos, mejor” es un bien que se prefiere en una cantidad menor.
Las variables que ocasionan un cambio en la oferta (desplazamiento) son:

- Los costos de produccion. Un aumento (disminucién) en los costos de produccién
disminuye (aumenta) la oferta del bien.

- Tecnologia. Una mejora tecnolédgica aumenta la oferta del bien. Lo contrario ocurre si
sucede un retraso tecnoldgico.

- Subsidios e impuestos a la produccion. Un otorgamiento de un subsidio a la
produccién, como una desgravacion de un impuesto a la produccién, aumentara la
oferta. Lo contrario sucede (disminuye la oferta) cuando se introduce un impuesto a la
produccidén o se elimina un subsidio a la produccién.

- Numero de productores. Un mayor (menor) nimero de productores aumenta
(disminuye) la oferta.

Cambios de equilibrio

Un aumento en la demanda es un desplazamiento hacia arriba o hacia la derecha, ya que, para
cada precio, se estara dispuesto a demandar mas cantidad, mientras que un aumento en la
oferta es un desplazamiento hacia abajo o hacia derecha, ya que, para cada precio, se estara
dispuesto a ofrecer mas.

Desplazamiento de la demanda Desplazamiento de la oferta

P P

Cuando aumenta la demanda de un bien o servicio (desplazamiento a la derecha de toda la
funcién demanda), se produce un aumento del precio de equilibrio y un aumento en la
cantidad de equilibrio. Por el contrario, un aumento en la oferta aumenta la cantidad de
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equilibrio, pero a un precio mas bajo. Un aumento de la demanda es un desplazamiento hacia
la derecha que ocasiona tanto un aumento en el precio como en la cantidad de equilibrio.

En la siguiente figura, se muestran las disminuciones de oferta y demanda con sus impactos en
el precio y cantidad de equilibrio. Cuando la demanda del bien disminuye (se desplaza a la
izquierda), el precio y la cantidad de equilibrio disminuyen. Si la oferta disminuye, se traslada
hacia arriba o hacia la derecha, lo que aumenta el precio y reduce la cantidad de equilibrio.

Desplazamiento de la demanda Desplazamiento de la oferta

p P

15
P

Mercados intervenidos: controles de precios

Si el Gobierno interviene un mercado puede provocar una modificacién en el precio de
mercado. Una forma es hacerlo de manera indirecta afectando los costos de produccion, por
ejemplo, puede otorgar un subsidio por unidad producida, esto hard que los costos de
produccién sean mds bajos aumentando la oferta y por ende el precio de mercado bajara.
También podria aplicar un impuesto a la produccién que encarezca el proceso de produccion
para desalentar al bien que lo considera nocivo (cigarrillos, por ejemplo) o bien con fines
recaudatorios. En ese caso la oferta se reduce ocasionando que el precio del bien aumente.

Otra forma es intervenir de manera directa en el mercado es a través de los controles de
precios, fijando un precio diferente al del equilibrio, ya sea por encima (precio minimo) o por
debajo de este (precio maximo). A continuacion se detalla cada una de estas formas de
intervencién.

Precio Miximo Precio Minimo
' 4
3 D (8] P
0
Exc. O

Prec —

Precios maximos

La intervencién de precio méaximo resulta cuando el Estado decide fijar un precio de
compraventa por debajo del precio de equilibrio, con el fin de beneficiar a los demandantes
(compradores). Al ser un precio diferente al de equilibrio, existiran diferencias entre la
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cantidad ofrecida y la demandada en ese punto, obteniéndose en este caso un exceso de
demanda en el mercado.

La aplicacién de un precio maximo ocasiona un desequilibrio en un mercado debido a que los
oferentes ofrecen menos el producto y los consumidores demandan mads. Ante esto aparece
un desabastecimiento del producto, o bien un racionamiento (se permiten compras de una
cierta cantidad por persona). En algunos casos aparece el mercado negro, como es en el caso
del ddélar cuando su precio es intervenido.

Precios minimos

La intervencién de precio minimo resulta cuando el Estado decide fijar un precio de compra-
venta por encima del precio de equilibrio, con el fin de beneficiar a los oferentes. Al ser un
precio diferente al de equilibrio, existiran diferencias entre la cantidad ofrecida y la
demandada en ese punto, obteniéndose en este caso un exceso de oferta en el mercado. Al
igual que en el precio maximo, la aplicacién de precio minimo ocasiona un desequilibrio, pero
en este sentido hay una abundancia del bien; en muchos casos se busca que ese excedente se
exporte, otras veces sucedié que el Estado compara el volumen que no lograse venderse, con
el costo que implica esa medida, o bien el mercado negro en donde el productor lo vende a un
precio mas bajo.

Mercado de bienes transables
Es preciso distinguir 2 tipos de bienes cuyo mecanismo de ajuste es diferente: los bienes que

se pueden comercializar con el resto del mundo se denominan transables y su caracteristica
principal es que el mercado interno no puede tener un precio diferente al del mercado
externo. Los bienes transables pueden ser exportables o importables; si las variaciones en las
exportaciones/importaciones de un pais no tienen incidencia en el precio de los mercados
mundiales, se dice que el pais es pequefio o que se trata de una economia pequefia, es decir,
el pais no tiene una participacidon importante en el mercado mundial de ese bien.

Para el analisis de este tipo de mercado debe tenerse en cuenta 2 mercados: el mercado
mundial, que define el precio internacional, que se simboliza P* (en moneda extranjera); y el
mercado doméstico, que acepta ese precio pero debe convertirlo en moneda nacional, es decir
P =Ex P* donde E es el tipo de cambio de (ejemplo) pesos por ddlary P el precio del mercado
local. De esta manera las cantidades producidas y demandadas quedan determinadas por las

funciones de oferta y demanda.

MERCADO MUNDIAL MERCADO INTERNO

Dado el precio mundial P*, en la economia local se produciria lo que indica la oferta a ese
precio, es decir Ql es la produccion interna y a ese precio la demanda indica lo que se
consumiria a ese precio, es decir Cl es el consumo interno.
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El exceso de oferta (QI-Cl) es el volumen exportable, es decir lo que no se puede vender en la
economia doméstica se vende en el exterior, por lo que este exceso de oferta no redundara en
una baja en el precio sino que generara una cantidad exportable.

En el caso de un bien importable el precio que acepta la economia es menor del que rigiria en
una economia cerrada, de ahi en ocasiones suele utilizarse la apertura econémica para bajar la
inflacién, dado que ingresan productos a menor precio. Al precio internacional se produce un
exceso de demanda medido por la diferencia del consumo interno (Cl) con la produccion
interna (Ql). Esa escasez es cubierta con importaciones, debido a que la Ql se reduce respecto
de la situacién de equilibrio de la economia cerrada; la apertura econdmica a la importacién
suele generar menor empleo o bien mayor desempleo. Nuevamente las variaciones de las
funciones oferta y demanda locales no alteran el precio de equilibrio, sino que alteran el
volumen importable.

MERCADO MUNDIAL MERCADO INTERNO

Elasticidad de la oferta y la demanda

Para el caso de la demanda, tendremos medidas de la elasticidad ante los siguientes

determinantes:

— Precio del bien o servicio

— Ingreso o renta de los consumidores

— Precios de otros bienes relacionados (complementarios o sustitutos)
Para el caso de la oferta, también podriamos calcularla con respecto a cualquiera de sus
determinantes, aunque nos concentraremos en este caso en la elasticidad precio, es decir,
aquella que se concentra en los cambios en la oferta del bien cuando se modifica el precio del
producto.
Para calcular una elasticidad, se debe realizar el cociente de las variaciones porcentuales de
las variables afectadas. Para el caso de la elasticidad precio de la demanda:

d
Epd =2 %
AP %

Haciendo ciertas transformaciones matematicas en la expresién anterior, se pueden obtener
dos alternativas de calculo:
Formula puntual:

_AQ P
AP

Formula arco-promedio:
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AQ  Pp+P
—x1T2

Epd =
P AP Q1+Q2

Mas alla de la férmula de cdlculo utilizada, el resultado se interpreta en magnitud porcentual.
Asi, si el resultado es -1,5, independientemente de cual formula se utilizo, se interpretard
como ante un cambio del 1 % en el precio, la cantidad demandada disminuird un 1,5 %.

La elasticidad precio de la demanda normalmente tiene signo negativo debido a la ley de la
demanda, pero, para el andlisis de las caracteristicas del bien en funcién de su elasticidad
precio, se suele utilizar solo el valor absoluto de esta. Si el valor de la elasticidad precio resulta,
en valor absoluto, mayor a 1, entonces decimos que la demanda es elastica, esto es, que, ante
un cambio porcentual en el precio del bien (por ejemplo, un aumento del 1 % en el precio), la
cantidad demandada reacciona en una medida mayor (disminuye mas del 1 %). Si la elasticidad
resulta igual a 1 (siempre en valor absoluto), entonces la variacién porcentual de la cantidad
demandada coincide con la variacidon porcentual experimentada en el precio, y decimos que la
demanda tiene elasticidad unitaria. Si la elasticidad resulta ser menor a 1, entonces decimos
gue es ineldstica y esta situacién expresa que la variacién porcentual en la cantidad
demandada fue inferior a la experimentada por el precio.

En la figura se muestran los casos extremos de elasticidad precio de la demanda. Como puede
observarse en el gréfico de la demanda perfectamente elastica, la variacion porcentual de la
cantidad demandada es maxima aun si se altera el precio en una magnitud minima; para ese
caso, se estd dispuesto a demandar cualquier cantidad a ese precio. Es lo que ocurre con la
demanda que enfrenta un productor de trigo: en este caso, al aceptar el precio internacional
sin poder modificarlo por su cuenta, solamente le demandan a ese precio. El otro caso
extremo, correspondiente a la demanda perfectamente inelastica, representa situaciones en
las cuales la demanda esta dispuesta a pagar cualquier precio por la cantidad que necesita. Es
el caso de productos indispensables, como un medicamento, el individuo que lo necesite
estara dispuesto a pagar cualquier precio para conseguirlo. También puede aplicarse parala
oferta, por lo que existen una oferta perfectamente elastica y una oferta perfectamente
inelastica con la misma forma que la de la demanda.

Demanda perfectamente eldstica Demanda perfectamente ineldstica

p

Cuando calculamos la elasticidad en relacién con la variacién del ingreso, la denominamos
elasticidad-renta o elasticidad-ingreso. Mide el impacto porcentual de un cambio en el
ingreso sobre la demanda. Su formula de calculo es la siguiente:

12

Descargado por leila gomez (leilanadiagomez@gmail.com)



Abril Isla

AQ? ¥
E|=£
Al %

Haciendo ciertas transformaciones matematicas en la expresién anterior, se pueden obtener
dos alternativas de calculo:

Férmula puntual:

Formula arco-promedio:

E, = AQ o J1tlz

Al Q1+Q;

Del uso de esta férmula, pueden surgir dos situaciones posibles: que la elasticidad-renta
resulte positiva o que resulte negativa. En el primer caso, se deduce que el bien analizado es
un bien normal, es decir, cuando aumenta el ingreso o renta de los consumidores, su demanda
aumenta también; esto ocurre en la mayoria de los casos. En el caso de que la elasticidad-
renta sea menor que cero, el bien analizado es de tipo inferior, ya que un aumento de la renta
implica una disminucién de la demanda. Puede ocurrir que, cuando el ingreso de un individuo
aumente, decida dejar de consumir un bien para aumentar el consumo de otro de mayor
calidad o mas caro. Por ejemplo, puede dejar de comprar mate cocido para comprar leche. En
ese caso, el mate cocido seria un bien inferior.

Cuando calculamos la elasticidad en relacidén con la variacidn en los precios de otros bienes,
nos referimos a la elasticidad cruzada. Mide el impacto porcentual de un cambio en el precio
de un bien Y sobre la demanda de un bien X. Se obtiene con la siguiente férmula:

_2Q%%

XY= 2P, %

Haciendo ciertas transformaciones matematicas en la expresién anterior, se pueden obtener
dos alternativas de calculo:

Férmula puntual:

_AQx Py
Ex,v S AT
APy Qx
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Formula arco-promedio:

AQx X Pyq1 +Py>
APy  Qx1+Qx2

Ex,v =

Cuando la elasticidad cruzada de la demanda resulta positiva, estd indicando que los bienes
analizados son sustitutos, ya que, al aumentar el precio del bien Y, la demanda del bien
aumenta. En el caso opuesto, cuando la elasticidad cruzada resulta negativa, se trata de bienes
complementarios en el consumo.

En el caso de la funcién de oferta, podemos calcular su elasticidad precio de manera analoga a
la presentada para el cdlculo de la elasticidad precio de la demanda. En este caso, el valor

resultante serd positivo. La interpretacion de sus coeficientes también es equivalente (mayor a
1, es una oferta eldstica; menor a 1, la oferta es inelastica; si es igual a 1, la oferta es unitaria).

La elasticidad mide la sensibilidad de una variable a otra, concretamente es una cifra que
indica la variacién porcentual que experimentara una variable en respuesta a un aumento de
otra de un 1%.

La elasticidad-precio de la demanda
Ep = (%AQ) / (%AP)
Curva de la demanda lineal
Q=a-bP

Demanda infinitamente eldstica: los consumidores compraran la mayor cantidad posible de
un bien a un Unico precio, pero a cualquier precio superior la cantidad demandada se reduce a
cero, mientras que a cualquier precio inferior la cantidad demandada aumenta
ilimitadamente.

Demanda totalmente inelastica: los compradores compraran una cantidad fija de un bien
independientemente de su precio.

Elasticidad-renta de la demanda es la variacién porcentual que experimenta la cantidad
demandada Q cuando la renta | aumenta un 1%.

_AQ/Q 1 AQ
Er= AIJI ~ Q Al

Elasticidad-precio cruzada de la demanda: se refiere a la variacidn porcentual que
experimenta la cantidad demandada de un bien cuando sube un 1% el precio del otro.

g = A%/ _ P AQ
CoPm = AP [Py~ Qp APy

Elasticidad-precio de la oferta: es la variacidon porcentual que experimenta la cantidad ofrecida
cuando el precio sube un 1%. (Suele ser positiva)

Elasticidad-punto de la demanda: es la elasticidad-precio de la demanda en un determinado
punto de la curva de demanda y se define en la ecuacién:
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_ae/e _ P AQ
P~ AP/P  Q AP

Elasticidad-arco de la demanda: es la elasticidad calculada en un intervalo de precios; se usa
una media de losP, en el caso de la cantidad demandada usamos los Q. (la P y la Q cuando
estan solas tienen una raya encima cada una)

Elasticidad-arco: E, = (j—g) (g)
Industrias ciclicas: dado que las demandas de bienes duraderos fluctiian tanto en respuesta a
las variaciones a corto plazo de la renta, las industrias que producen estos bienes son
vulnerables a los cambios de la situacidn macroecondmica y en particular al ciclo econdmico,
es decir a las recesiones y a las expansiones. Estas industrias suelen denominarse industrias
ciclicas, sus pautas de ventas tienden a amplificar las variaciones ciclicas del producto nacional
bruto (PIB) y de la renta nacional.

Elasticidad en el corto y el largo plazo

El resultado de la elasticidad precio depende en parte del tiempo que transcurre entre el
cambio en el respectivo determinante y el momento en que se mide la variacién en la
cantidad.

En muchos bienes la demanda-precio es mads elastica en el largo que en el corto plazo. Esto
ocurre cuando se requiere que los consumidores cambien sus habitos de consumo, lo cual

sucede recién cuando pasa el tiempo, o bien cuando no estdn disponibles los sustitutos en

cantidad suficiente.

Hay bienes para los cuales la elasticidad-precio es superior en el corto plazo. Por ejemplo,
cuando analizamos bienes duraderos, de los cuales los consumidores poseen una proporcion
muy elevada en relacidn con la produccién.

En el caso de la elasticidad-renta, para la mayoria de los bienes, la demanda es mas eldstica en
el largo plazo.

La oferta suele presentar mayor elasticidad-precio en el largo plazo, ya que las restricciones de

capacidad instalada suelen dificultar los ajustes rapidos en la cantidad ofrecida. Sin embargo,
existen bienes cuya elasticidad-precio de la oferta es superior en el corto plazo.

Las preferencias de los consumidores

Para representar las elecciones de los consumidores, presentamos una serie de herramientas
analiticas que permiten describirlas. En primer lugar, definimos la cesta de mercado como el
conjunto de combinaciones de los bienes que puede elegir el consumidor.

Debido a que el comportamiento de un consumidor puede presentar muchas particularidades,
para poder generalizar, se tendrdn en cuenta tres axiomas que asumimos que todo
consumidor cumplira:

15

This document is available free of charge on Q stUdocu

Descargado por leila gomez (leilanadiagomez@gmail.com)


https://www.studocu.com/pe?utm_campaign=shared-document&utm_source=studocu-document&utm_medium=social_sharing&utm_content=economia-i-primer-parcial

Abril Isla

» Las preferencias son completas: el individuo conoce todas las posibilidades de

consumo que puede adquirir. A su vez, las puede comparar y ordenar asignandoles un
valor de utilidad
» Las preferencias son transitivas: este axioma implica que el individuo es coherente y

racional en el consumo, es decir, si prefiere la manzana a la naranja y a su vez prefiere
la naranja a la banana, por transitividad, debe preferir la manzana a la banana.
» Todos los bienes son buenos o deseables: implica que el individuo no consume bienes

que le generen desutilidad, es decir , mientras mds bienes posea o consuma, mas
utilidad o satisfaccién tendrd, por lo cual siempre preferird tener mas que tener
menos. De ahi que en ocasiones este axioma suele conocerse como “mds es preferido
a menos”.

Para analizar las preferencias, se utilizan las curvas de indiferencia. Estas muestran todas las
combinaciones de consumo de dos bienes que el individuo es indiferente, es decir son todas
las canastas de bienes que al individuo le generan la misma utilidad. Graficamente, se
representa por una curva convexa con pendiente negativa que relaciona dos bienes; presenta
las siguientes caracteristicas:

- Tiene pendiente negativa: dado que, a lo largo de la curva de indiferencia, la utilidad se
mantiene constante, una reduccion del consumo de un bien debe compensarse con
otro para no perder utilidad. Por esto, un aumento (o disminucién) del consumo de un
bien debe compensarse con una disminucién (o aumento) para mantenerse en la
misma curva de indiferencia.

- Esconvexa: como el individuo quiere tener en su canasta ambos bienes, es decir, no
quiere quedarse sin ninguno de ellos, estara dispuesto a ir resignando cada vez menos
cuando uno de sus bienes se vaya haciendo escaso por otro mas abundante.

Curva de indiferencia:

Vestimenta

5 10 15 Alimentos

- Curvas de indiferencia mas alejadas del origen generan mas utilidad; como se observa
en el siguiente grafico, la curva de indiferencia | es la que tiene menor utilidad,
mientras que las canastas de bienes que componen la curva de indiferencia Ill tienen
mayor utilidad:
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Vestimenta

Alimentos

- Lacuarta caracteristica es que no pueden cortarse, ya que en ese caso no se cumpliria
el axioma de transitividad. Como se observa en el Ultimo gréfico, la interseccion de las
curvas de indiferencia U1 y U2 representa una cantidad de consumo de alimento y
vestimenta que generaria la misma utilidad que todas las canastas de U2 y de U1, es
decir, que por transitividad U2 deberia ser indiferente a U1, y esto no puede ser, ya
gue U2 tiene parte de mayor cantidad de bienes que U1 y viceversa.

Vestimenta

Alimentos

La pendiente de una curva de indiferencia se denomina relacién marginal de sustitucion
(RMS) e indica el grado de sustituibilidad entre los bienes: mientras mas alta sea, indicara que
el individuo esta dispuesto a resignar mucho del bien que se encuentra en el eje de las Y por el
bien que se encuentra en el eje de las X. Se obtiene como el cociente entre el cambio en el
consumo del bien que se encuentra en el eje de las Y con el cambio en el consumo del bien
gue se encuentra en el eje de las X:

rRMS = &Y

La relacion marginal de sustitucidon (RMS) del bien Y por el bien X es la cantidad que esta
dispuesto a resignar el individuo del bien Y por el bien X.

Si se tiene en cuenta lo anterior, asi como la forma de las curvas de indiferencia, surge un
nuevo supuesto que se adiciona a los tres anteriores.

En el gréfico, se observa que, si el individuo aumenta el consumo de X de 5 unidades a 10
unidades, esta dispuesto a resignar 5 unidades del otro bien (de 10 a 5 unidades de Y) para
mantener constante la utilidad. Por lo tanto, la relacidn marginal de sustitucién es 1
(generalmente, se omite el signo, ya que su interpretacion es negativa; si aumenta una
variable, debe disminuir la otra).
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_AY _(5-10) _
RMs_ax_uo—S)'

En este tramo, por cada unidad de consumo de X que aumenta, el individuo esta dispuesto a
resignar 1 unidad de V.

Solucion de esquina

Situacion en la que la relacidon marginal de sustitucién de un bien por otro de una cesta elegida
no es igual a la pendiente de la recta presupuestaria.

Las restricciones presupuestarias

El consumidor tendra un conjunto de posibilidades de consumo delimitadas por su ingreso y
los precios de los bienes. Esta restriccion esta representada por la recta presupuestaria.

Supondremos que el consumidor agota todo su ingreso en la compra de los dos bienes. Dados
los precios del bien Xy del bien Y, la recta se representa a través de la siguiente ecuacion:

I =PXxX+PYXY

Siendo | el ingreso; Px = Precio del bien X; Py = Precio del bien Y; X = Cantidad consumida del
bien X; Y = Cantidad consumida del bien Y.

Restricciones presupuestarias, las posibilidades de consumo:

Conjunto de oportunidades de
consumo

Si se despeja Y en funcidn de X, la restriccion presenta una forma de una recta negativa:

|-PXxX=PYXxY osea:
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Siendo Px/Py el precio relativo del bien X en relacién con el bien Y. Matematicamente, es la
pendiente de la restriccidon presupuestaria e indica lo que el individuo puede resignar de un
bien por otro. A diferencia de la RMS, el precio relativo es lo que puede o lo que el mercado le
permite, mientras que la RMS es lo que quiere o esta dispuesto a resignar de un bien por otro.
Por ejemplo, si el ingreso es $1000, el precio de X es 2 y el precio de Y es 4, entonces la recta
presupuestaria sera:

y=20%_2 ¥ _550_0,5%
4 4

Si el individuo desea consumir 300 unidades de X, su restriccidon presupuestaria le permitira
consumirY = 250 - 0,5 x 300 = 100 unidades de Y.

Podemos también armar, con base en los datos de nuestro caso, la restriccion presupuestaria
correspondiente a nuestro consumidor. Entonces, tendra la forma 4A + 2Y = 400, la cual puede
transformarse de tal manera que nos queden los pardmetros de la recta despejando la yerba
mate, que estd representada en el eje de las ordenadas, en funcion del aceite, el cual estaria
representado en el eje de las abscisas. Asi quedara con la forma Y = 200 - 2A. La ordenada al
origen serd 200, la abscisa al origen serd 100 y la pendiente sera igual a -2.

Como puede observarse en la figura, la ordenada al origen corresponde a la asignacién
completa del ingreso a la compra del bien Y, y la pendiente, al valor negativo de la razén de
precios de ambos bienes. Siguiendo los datos del ejemplo anterior, se puede conocer que, si
destina todo su ingreso al consumo de Y, es decir, no consume nada de X (X = 0), la restriccion
indica que puede consumir 250 unidades de Y (I/PY). De la misma forma, si destina todo su
ingreso al consumo de X, surge que puede consumir, como maximo, 500 unidades de X, que no
es otra cosa que el ingreso dividido por el preciode X (siY=0¢e 0=250-0,5X € -250 =-0,5X e
X =500 = I/Px).

Restriccidn presupuestaria

1/Py X

Si cambia el ingreso del consumidor (figura 7), se produce un desplazamiento de la recta
presupuestaria. Las ampliaciones de las posibilidades de consumo (debidas al incremento en el
ingreso) se ilustran trasladando paralelamente la recta presupuestaria a la derecha, en cuanto
las disminuciones implican desplazamientos paralelos a la izquierda de la funcién original.

Los cambios en el precio de los bienes se grafican modificando el punto de corte respectivo del
eje correspondiente a ese bien y, en consecuencia, también produciendo un cambio en la
pendiente (por la modificacion de la razén de precios relativos). El siguiente grafico ilustra un
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aumento en el precio del bien X en el panel izquierdo, que implica que, incluso si el
consumidor destina todo su ingreso a la compra de este bien, sus posibilidades se reduceny,
como cambia el precio relativo, se mueve la pendiente de la restriccion:

e

Aumento del precio de X Aumento del precio de Y

Para ambos casos la restriccidn se contrae, por lo que las posibilidades de consumo se
reducen. El desplazamiento no es paralelo, ya que la maxima cantidad del bien (puntos de
corte) se modifica para el eje en donde esta el bien que cambid su precio.

La decision de los consumidores

La decision del consumidor consistird en tratar racionalmente de lograr la mdxima utilidad,
teniendo en cuenta la restriccion presupuestaria que enfrenta (su presupuesto limitado).

Decision optima del consumidor: se puede observar que el individuo tiene la mayor
satisfaccion en la curva de indiferencia IV (la mas alejada del origen); sin embargo, dado el
ingreso que tiene y los precios que enfrenta, no la puede alcanzar, ya que su restriccidon esta
mas abajo. De aquellas a las que puede acceder, la que le genera mayor utilidad es la curva de
indiferencia Il; precisamente, consumird en el punto A.

El punto de maxima utilidad que puede alcanzar corresponde a la situacién donde hace
tangencia la recta presupuestaria con la curva de indiferencia mas elevada que la recta puede
alcanzar. En este punto se verifica:

RMS = =
P

Y

En este punto, la cantidad del bien que el individuo quiere sustituir por otro (RMS) coincide
con lo que realmente puede sustituir (Px/Py). A su vez, el punto éptimo debe ubicarse siempre
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sobre la restriccion presupuestaria, por lo que, para que se cumpla el éptimo, deben
producirse dos condiciones:

RMS = =%
P

Y

2. Que el ingreso se destine de forma completa al gasto de los bienes, es decir, se debe
agotar todo el ingreso para conseguir la mayor cantidad de bienes. Esto es que la
restriccion presupuestaria se cumpla en igualdad.

1=PXX+PyY

Casos extremos

Generalmente, cuando un individuo consume dos bienes, se presentaran las caracteristicas
mencionadas hasta ahora. Principalmente sucede que, si se reduce el consumo de un bien, se
debera compensar con mas del otro bien para mantener constante la utilidad de ese individuo.
Es decir, existird un grado de posibilidad de sustitucién entre los bienes medido por la RMS,
que indica que el individuo quiere consumir los dos bienes. Sin embargo, puede ocurrir que el
individuo no esté dispuesto a sustituir un bien por otro porque necesita a ambos en una
determinada proporcién. Por ejemplo, un zapato izquierdo con un zapato derecho, donde
ningun individuo querra renunciar a zapatos izquierdos para tener mas zapatos derechos; este
es el caso de los bienes complementarios perfectos. El otro caso es el de los bienes sustitutos
perfectos, que surge cuando al individuo le es indiferente tener un bien o el otro, por ejemplo,
[dpiz marca Faber Castell o [apiz marca BIC.

En ambos casos, la sustituibilidad de los bienes se ve alterada modificando la convexidad de la
curva de indiferencia. Dicha caracteristica implicaba que, para mantenerse sobre la misma
curva de indiferencia, si se consumia mas de un bien, se estaba dispuesto a resignar cada vez
menos del otro. Entonces, para el caso de los complementarios perfectos, la curvatura de la
curva de indiferencia se hace extrema, hasta llegar a una forma de L, mientras que para los
sustitutos perfectos deja de existir la curvatura, de modo que la curva de indiferencia es una
recta con pendiente negativa, tal como se observa en la siguiente figura.

Blenes complementarios perfectos Blenes sustitutos perfectos
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Para el caso de los bienes complementarios perfectos, la RMS asumira solo dos valores. Sera 0
(pendiente de la parte plana de la curva de indiferencia), ya que el individuo no estara
dispuesto a resignar nada del bien Y para aumentar el consumo de X, ya que consume una
proporcidn exacta de ambos y debe mantener esa proporcion (1 zapato izquierdo con 1 zapato
derecho o 1 taza de té con 3 cucharadas de azucar), o bien serd infinita (parte vertical de la
curva de indiferencia), ya que estara dispuesto a resignar todo lo que le sobra de Y, es decir,
que al individuo le da lo mismo o es indiferente entre, por ejemplo, tener 8 zapatos izquierdos
y 1 derecho o tener 1 zapato izquierdo 1 derecho, estando dispuesto a resignar los 7 zapatos
izquierdos (o los que tuviera), que no le sirven para mantener la proporcién deseada.

Para el caso de los bienes sustitutos perfectos, la RMS podrd asumir cualquier valor, pero, a
diferencia del caso general, serd constante y no decreciente, ya que, para mantenerse sobre la
misma curva de indiferencia, si se aumenta el consumo de un bien, estara dispuesto a resignar
siempre la misma cantidad del otro bien, por mas que se vaya haciendo escaso, ya que los
bienes son equivalentes, es decir, es lo mismo tener uno u otro bien.

Concepto de utilidad

El concepto de utilidad se encuentra implicito en el modelo de las curvas de indiferencia. Si se
sigue a Pindyck y Rubinfeld puede brindarse la siguiente definicion: “Utilidad: Puntuacion
numérica que representa la satisfaccion que obtiene un consumidor de una cesta de mercado
dada”.

Si bien el individuo solo puede ordenar la utilidad, es decir, puede ordenar desde lo que mas
prefiere a lo que menos prefiere (enfoque ordinal de la utilidad), se va suponer en esta
materia que el individuo puede, a su vez, indicar un valor numérico a la utilidad que recibe por
consumir ese bien (enfoque cardinal de la utilidad). De acuerdo con esto, puede plantearse
una funcion de utilidad que dependa del consumo de ambos bienes: (esta funcién podra
asumir distintas expresiones matematicas)

U=F(XY)

La pendiente de dicha funcién de utilidad se denominara utilidad marginal, la cual muestra el
cambio en la utilidad cuando cambia el consumo de uno de los bienes. Esta podra obtenerse
haciendo el cociente entre el cambio de la utilidad cuando cambia el consumo del bien o, en el
caso de contar con una funcién de utilidad, la utilidad marginal sera la derivada de esa funcion
respecto del bien en cuestion. De tal manera, existira una utilidad marginal de X, si es el
consumo de X el que estd cambiando, y una utilidad marginal de Y, si es el consumo de Y el que
se estd modificando:

UMgx = AU = %Y 3 utilidad marginal de X.
AX ~ 0X

UMgy = %% = g—g =>» Utilidad marginal de Y.
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Realizando ciertas transformaciones matematicas que exceden al curso, puede demostrarse
que la RMS se puede definir como el cociente de la utilidad marginal de X sobre la utilidad
marginal de Y:

Ung

RMS = UMey

Demanda individual

Curva de demanda del individuo: relaciona la cantidad que compra un consumidor de un bien
con su precio. Tiene 2 importantes propiedades:

- El nivel de utilidad que puede alcanzarse varia a medida que nos desplazamos a lo
largo de la curva.

- Entodos los puntos de la curva de demanda el consumidor maximiza la utilidad
satisfaciendo la condicion segun la cual la relacion marginal de sustitucion (RMS) del
bien 1 por el bien 2 debe ser igual a la relacion de precios de los bienes 1y 2.

Factores que la determinan

Efecto renta y sustitucion

Ante el cambio de precios de un bien, tenemos dos efectos que podemos diferenciar sobre la
decisién dptima del consumidor: el efecto renta (o efecto ingreso) y el efecto sustitucion. Es
sabido que, cuando el precio de un bien sube, la cantidad demandada baja, pero esa reduccion
en la demanda es causada por estos dos efectos. Es decir, si el precio de un bien sube, se
encarece en relacion con los otros bienes, porque el individuo va a sustituirlo para consumir
menos del bien encarecido por mas del bien que se abaratd en términos relativos (efecto
sustitucion). Por ejemplo, si el individuo consume el bien Xy el bien Y, y sus precios son PX =4
y PY =4, es decir, el precio de X es igual al precio de Y, si ahora sube el precio de X a PX =8, el
precio de X es ahora el doble del precio de Y; por mas que el precio de Y no se modificd, se
abaratdé en relacién con X, que no es otra cosa que el precio relativo de X en término de Y
(PX/PY) subid. Sin embargo, cuando el precio de X sube, también ocurre que se tiene menos
poder adquisitivo o ingreso real, lo que ocasiona un menor consumo de X (efecto ingreso).

Efecto sustitucidon: mide el cambio en el consumo cuando los precios relativos de los bienes se
modifican.

Efecto ingreso: mide el cambio en el consumo cuando el poder adquisitivo o ingreso real se
modifica.

Externalidad de red: sustitucion en la que la demanda de un individuo depende de las compras
de otros.
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Efecto arrastre: externalidad de red positiva en la que un consumidor desea poseer un bien
debido, en parte, a lo que tienen otras personas.

Efecto esnob: externalidad de red negativa en la que un consumidor desea tener un bien
exclusivo o unico.

La figura ilustra la separacion de estos dos efectos, partiendo de una situacién inicial A (donde
consume la cantidad X0). Si se produce un aumento en el precio del bien X, la restriccién
presupuestaria se contrae y el individuo se ubica en un nuevo punto éptimo, por ejemplo, el
punto C, en el cual consume X2 unidades.

El paso del punto A al punto C es el efecto total que indica que, cuando el precio de X sube, la
cantidad demandada de X baja. Sin embargo, ahora conocemos que esa baja en la cantidad
demandada se debe a que cambiaron los precios relativos, precisamente, a que subié PX/PY y
a que el ingreso real o poder adquisitivo es menor.

Para separar el efecto sustitucion del efecto ingreso, es necesario buscar el 6ptimo en la curva
de indiferencia original a los precios relativos modificados. Esto implica encontrar el consumo
Optimo cuando los precios cambian, pero el ingreso se mantiene constante. Posicionandose en
el punto C, si al individuo se le “devuelve” el ingreso quitado por el menor poder adquisitivo
ocasionado por la suba del precio, la restriccién presupuestaria aumentaria hasta alcanzar un
nuevo 6ptimo dado por el punto B (relacién de tangencia entre la curva de indiferencia y la
restriccion). Notese que ahora entre Ay B cambié solo el precio relativo (PX/PY), por lo cual el
paso de A hasta B es el efecto sustitucién. Si ahora se le “quita” el ingreso devuelto, se moveria
al punto Cvy, por lo tanto, el paso de B a C es el efecto ingreso. En conclusion, cuando el precio
de X sube, reducira su consumo por efecto sustitucion (paso de A a B o, lo que es lo mismo, de
X0 a X1) y también lo reducira por efecto ingreso (paso de B a C o, lo que es lo mismo, de X1 a
X2).

Cabe sefialar que la situacién antes descripta hace referencia a un bien normal que cumple con
la ley de la demanda, ya que se supuso que, si sube el precio, baja la cantidad demandada
(cumple la ley de la demanda), y que, si baja el ingreso, baja el consumo (bien normal).

Sin embargo, pueden ocurrir otras situaciones con el efecto ingreso. Supongamos ahora que se
trata de una disminucién en el precio que le permite al individuo tener mayor poder
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adquisitivo o ingreso real. Si con ese mayor ingreso consume mas de ese bien, se tratara de un
bien normal, pero, si con ese mayor ingreso el individuo decide consumir menos de ese bien,
sera inferior. Si volvemos al caso de un aumento de precio, que fue el que analizamos, con el
menor ingreso el individuo consumia menos de X; entonces, es un bien normal, pero, si
hubiese consumido mas de ese bien, seria un bien inferior. Para el caso del bien inferior, la
situacion final es indeterminada, ya que, si aumenta el precio por efecto sustitucion,
consumird menos, pero, por efecto ingreso, aumentara su consumo. Entonces, para que se
cumpla con la ley de la demanda (suba de precio menos cantidad), el efecto sustitucidon debe
ser mayor al efecto ingreso.

A continuacidn, veremos el caso de bienes inferiores que cumplen con la ley de la demanda y
bienes inferiores que no la cumplen, que es el caso denominado Giffen.

Bienes inferiores

La situacién difiere en cuanto a la direccidon de los efectos. Supongamos un aumento del precio
del bien X. La figura 2 ilustra este caso. La situacion inicial viene dada por el punto A: si sube el
precio de X, la restriccidon presupuestaria se contrae y se ubica en un nuevo éptimo, por
ejemplo, el punto C. Desde este punto se le “devuelve” el ingreso quitado para ubicarse en un
nuevo Optimo, pero, como es un bien inferior, ese mayor ingreso “devuelto” reduce el
consumo y se ubica a la izquierda de C, por ejemplo, en el punto B. Entonces, el efecto
sustitucidn viene dado por el paso de A a By el efecto ingreso por el paso de Ba C.

Efecto renta y sustitucion, bien inferior:

Como se observa, en este caso los efectos van en sentido contrario vy, al ser el efecto
sustitucion mayor que el efecto ingreso, se cumple la ley de la demanda (sube el precio y baja
la cantidad de X0 a X2).

El bien Giffen

Un caso particular corresponde a los bienes Giffen, para los cuales el efecto renta es tan fuerte
que termina no cumpliendo la ley de la demanda, es decir, si el precio sube, la cantidad
demandada terminara subiendo, o, si el precio baja, la cantidad demandada terminara
bajando.
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En la figura, se observa que no se cumple la ley de la demanda, ya que, ante un aumento en el
precio, la cantidad demandada termina subiendo de X0 a X2. Los efectos van en sentido
contrario, de modo tal que el efecto sustitucion ocurre de A a B, y el efecto ingreso, de Ba C,
pero, a diferencia del caso anterior, el efecto ingreso es mayor que el efecto sustitucion.

Efecto renta y sustitucién, bien Giffen:

RP,

El caso del bien Giffen es una curiosidad tedrica de un comportamiento irracional de un
consumidor. En este caso, para el individuo, mientras mads alto sea el precio, mayor cantidad
consumird del bien, es decir, no cumpliria con la ley de la demanda.

Derivacion de la curva de demanda individual

Para lograr estimar la demanda de mercado, es necesario analizar cdmo se determina, en
primera instancia, la demanda individual.

Si analizamos, en nuestro esquema de decisidn del consumidor, sus diferentes puntos éptimos
a medida que se modifica el precio de uno de los bienes, podremos derivar la funcion de
demanda de ese bien en relacion con el precio. Como observamos en la figura, ante sucesivas
disminuciones del precio del bien X, la restriccidn presupuestaria se va ampliando. Rotando
desde el eje de las ordenadas, el consumidor alcanza su nivel de maxima satisfaccion accesible,
dada su restriccion presupuestaria, aumentando, en cada situacion, la cantidad del bien X en
su canasta optima. Si a esta informacidn se la ubica en un sistema de ejes de precio-cantidad
de X, se encuentra la funcién demanda del bien. Se observa que la demanda de un individuo se
forma de consumos que han maximizado su utilidad o en donde la curva de indiferencia es
tangente a la restriccion presupuestaria.

Esta relacidn determina la vinculacion negativa entre la cantidad de un bien que el consumidor
demanday el precio del bien. La funcién de demanda indica la cantidad que el consumidor
esta dispuesto a comprar a cada nivel de precios posible.
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La union de los puntos Ay B (o de los dptimos) se denomina curva precio-consumo, que
muestra las distintas combinaciones de consumo dptimo de los bienes a medida que cambia el
precio de uno de ellos.

Obtencién de la curva de demanda a partir de curvas de indiferencia:

Curva precio-consumo

Curva de demanda isoelastica: curva de demanda en la que la elasticidad-precio es constante.

Variaciones en la renta

Si en lugar de analizar cambios en el precio, visualizamos el resultado sobre la demanda de un
bien de alteraciones sucesivas en el ingreso del consumidor, en el esquema de los dos bienes
podemos encontrar los puntos dptimos de consumo para el individuo si se modifica su ingreso.
Este locus de puntos se conoce como curva de renta (o ingreso) consumo, que surge de unir
los puntos Ay B de la figura. Cuando esta posee pendiente positiva, el bien analizado es un
bien normal (es decir, aquellos para los cuales su consumo crece si crece el ingreso, y
viceversa). Lo contrario ocurre con los bienes denominados inferiores (aquellos cuya cantidad
demandada es menor cuando el ingreso aumenta).

Cambios en la demanda individual cuando cambia el ingreso del consumidor:

curva precio-consumo
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La curva de Engel

A partir de la curva de renta consumo, puede derivarse la curva de Engel, que es la relacidon
entre la cantidad demandada de un bien y el ingreso de los consumidores.

Como muestra la figura, la curva de Engel relaciona el consumo del bien X con el ingreso (l), en
vez del precio de ese bien. Si se trata de un bien normal, la curva de Engel posee pendiente
positiva.

Curva de Engel para un bien normal:

Ingreso 1}

#

Consumo de X

Curva de Engel para un bien inferior:

Ingreso (1

Consumo de X

Derivacion de la curva de demanda mercado

La curva de demanda de mercado corresponde a la suma horizontal de las demandas
individuales de todos los consumidores que componen ese mercado. Esta demanda de
mercado se ird desplazando a la derecha si se incrementa el nimero de consumidores en el
mercado.

Por lo tanto, la curva de demanda de mercado corresponde a la suma horizontal de las
demandas individuales de todos los consumidores que componen ese mercado. Esta demanda
de mercado se ira desplazando a la derecha si se incrementa el nimero de consumidores en el
mercado.

Como se observa en la figura, para cada precio se suman las cantidades individuales (suma
horizontal equivale a decir que se suma la variable que esta en el eje horizontal).

Para un precio de 0, el individuo 1 consume 10 unidades y el individuo 2 consume 7; por lo
cual, si el mercado esta formado solo por esos dos individuos, la cantidad de mercado sera de
17 unidades.
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Obtencién de la curva de demanda de mercado a partir de las demandas individuales:

Demanda del individuo 1 Demanda del individuo 2 Demanda de mercado

P P P
s s
6 o
D,
D, D T
10 9 7 q 17Q

Mientras el precio sea menor a 6, se sumaran las cantidades del individuo 1y 2 para obtener la
demanda de mercado. Luego, para un precio superior a 6, el individuo 1 no demanda nada del
bien, por lo cual la demanda de mercado coincide con la demanda del individuo 2 y aquella
presentard un quiebre.

El excedente del consumidor

El excedente del consumidor es una medida del bienestar que obtienen los consumidores por
participar del mercado para realizar sus compras.

La funcion de demanda del consumidor expresa cuanto valora las distintas cantidades del bien
y, €n consecuencia, su maxima disposicidn para pagar por la compra de diferentes cantidades.
El excedente mide la diferencia entre la disponibilidad para pagar y la cantidad que
efectivamente debe pagar en el mercado por cada unidad (figura); o, expresandolo de otra
manera, el excedente es el beneficio total de consumir el bien neto del costo necesario para
obtenerlo.

El excedente de todos los consumidores del mercado se obtiene agregando los excedentes
individuales del conjunto de demandantes.

Como se observa en la figura, si el precio de mercado es de $40 y el individuo quiere consumir
1 unidad de ese bien, estara dispuesto a pagar, segtin su demanda, $80, por lo cual el
excedente para esa unidad es $80 - $S40 = $40. Si ahora quiere consumir dos unidades, estaria
dispuesto a pagar $70, pero paga $40. El excedente para esa unidad es $30 = $70 - $40, y asi
sucesivamente, de modo tal que queda como excedente del consumidor el drea que esta por
encima del precio de mercado, por debajo de la demanda, hasta la cantidad comercializada; en
este caso, de 5 unidades, es decir, se forma un triangulo.

Excedente del consumidor:
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La utilidad principal de esta medida es aplicarla a los andlisis de bienestar necesarios para
evaluar los efectos que tendrian distintas medidas de politica econdmica que pueden
adoptarse en un mercado en particular.

Si, con base en la demanda de aceite que dispone la firma Origen, necesitaramos estimar el
excedente del consumidor para el precio de equilibrio que se habia estimado inicialmente en
$16, tendriamos que la superficie formada por el tridngulo que queda por debajo de la curva
de demanda vy el precio representaria el mismo.

La base del tridngulo sera 36 unidades, que es la cantidad compatible con dicho precio; y la
altura seria la diferencia entre la ordenada al origen de la demanda que recordemos es 25y el
precio que es 16.

Finalmente, aplicando la férmula para calcular el area del tridngulo se obtiene:

EC = (36x9)/2

EC=162

indices del coste de vida

indice del coste de la vida: cociente entre el coste actual de una cesta representativa de

bienes y servicios de consumo y el coste durante un periodo base.

indice de coste de vida ideal: el coste de alcanzar un determinado nivel de utilidad a los

precios actuales en relacion con el coste de alcanzar a los precios del afio base.

indice de precios de Laspeyres: cantidad de dinero a los precios del afio actual que necesita

una persona para comprar la cesta de bienes y servicios elegida en el afio base, dividida por el
coste de comprar esa misma cesta a los precios del afio base.

indice de precios de Paasche: cantidad de dinero a los precios del afio actual que necesita una

persona para comprar una cesta de bienes y servicios dividida por el coste de comprarla en el
afo base.

indice de ponderaciones fijas: indice del coste de la vida en el que las cantidades de bienes y

servicios no varian.
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indice de precios de ponderaciones encadenadas: indice del coste de la vida que tiene en

cuenta las variaciones de las cantidades de bienes y servicios.

MODULO 2

La produccion

La teoria de la empresa explica como toma una empresa decisiones de produccion
minimizadoras de los costes y como varian los costes resultantes cuando varia la produccion.

Decisiones de produccion de una empresa

Las decisiones de produccion de las empresas son analogas a las decisiones de compra de los
consumidores y pueden comprenderse también siguiendo 3 pasos: (Estos pasos ademas son
componentes basicos de la teoria de la empresa)

1. Latecnologia de produccidn: se necesita describir como pueden transformarse los

factores en productos. (de la misma forma que un consumidor puede alcanzar un nivel
de satisfaccion comprando diferentes combinaciones de bienes, la empresa puede
obtener un determinado nivel de produccién utilizando combinaciones de factores)

2. Restricciones de costes: las empresas deben tener en cuenta los precios del trabajo,

del capital y de otros factores. (de misma forma que el consumidor estd sujeto a
presupuestos limitados)
3. Elecciones de los factores: dada su tecnologia de produccion y los precios del trabajo,

el capital y de otros factores, la empresa debe decidir qué cantidad va a utilizar de
cada factor para producir su producto.

La tecnologia de produccion

En el proceso de produccién las empresas convierten factores de produccion en productos. Son
factores de produccion todo lo que debe utilizar la empresa en el proceso de produccion. Se
pueden dividir los factores en grandes categorias: (cada una de las cuales puede contener
subdivisiones mas estrictas) 1) el trabajo engloba a los trabajadores cualificados y los no
cualificados, asi como los esfuerzos empresariales de los directivos de la empresa; 2) las
materias primas son el acero, la electricidad, el pldstico y cualquier otro bien que la empresa
compre y transforme en productos finales; y 3) el capital son el sueldo, los edificios,
magquinarias, y demas equipos, asi como las existencias.

Una funcién de produccion indica el maximo nivel de produccidn g que puede obtener una
empresa con cada combinacion especifica de factores; aunque en la practica las empresas
utilizan una amplia variedad de factores solo se tendran en cuenta 2 centrales: el trabajo (L) y
el capital (K), entonces la funcién de produccién es:

q=F(,L)
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Tener en cuenta que los factores y los productos son flujos. Esta funciéon permite combinar los
factores en diferentes proporciones, un producto puede obtenerse de muchas formas; en el
caso de la funcidn de produccidn podria significar utilizar mas capital y menos trabajo o
viceversa. Las funciones de produccion describen lo que es técnicamente viable cuando la
empresa produce eficientemente.

El corto y el largo plazo

El corto plazo se refiere al periodo de tiempo en el que es posible alterar las cantidades de uno
o mas factores de produccién. A corto plazo hay por lo menos un factor que no puede
alterarse, este es el factor fijo. El largo plazo es el tiempo necesario para que todos los
factores sean variables.

La produccion con un factor variable (el trabajo)

Cuando el capital es fijo, pero el trabajo variables, la empresa solo puede producir mas
incrementando su cantidad de trabajo.

El producto medio es la produccién total por unidad de un determinado factor. El producto
marginal es la produccién adicional obtenida cuando se incrementa un factor en una unidad.

Producto medio del trabajo = produccion / cantidad de trabajo = q/L

Producto marginal del trabajo = variacion de la produccién / variacion de la cantidad de
trabajo=4q / AL

Las pendientes de la curva del producto

La Figura 6.1 muestra las curvas de producto medio y marginal. Obsérvese que el producto
marginal es positivo mientras el nivel de produccion esté aumentando, pero se vuelve negativo
cuando esta disminuyendo. No es una casualidad que la curva de producto marginal corte al
eje de abscisas del grafico en el punto en el que el producto total es maximo. Ello se debe a
gue cuando se introduce un trabajador que frena la produccion y reduce la produccidn total, el
producto marginal de ese trabajador es negativo.

Las curvas de producto medio y de producto marginal estan estrechamente relacionadas entre
si. Cuando el producto marginal es mayor que el producto medio, el producto medio es
creciente. Si la produccién de un trabajador mas es mayor que el producto medio de cada
trabajador existente, la contratacién de ese trabajador aumenta la produccion media. En el
Cuadro 6.1, dos trabajadores producen 30 unidades, lo que equivale a un producto medio de
15 unidades por trabajador.

La utilizacion de un tercer trabajador eleva la produccién en 30 unidades, lo cual aumenta el
producto medio de 15 a 20. Asimismo, cuando el producto marginal es menor que el producto
medio, el producto medio es decreciente. En el Cuadro 6.1, seis trabajadores producen 108
unidades, por lo que el producto medio es 18. La utilizacién de un séptimo trabajador solo
eleva el producto marginal en 4 unidades, lo cual reduce el producto medio a 16.
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Hemos visto que el producto marginal es superior al producto medio cuando este es creciente
e inferior al producto medio cuando este es decreciente. Por tanto, el producto marginal debe
ser igual al producto medio cuando este alcanza su maximo, lo cual ocurre en el punto E de la
Figura 6.1. Si se anadieran algunos mas, posiblemente la cadena de montaje funcionaria de
una manera mucho mas eficiente, por lo que el producto marginal de esos trabajadores seria
muy alto. El producto marginal del vigésimo segundo, por ejemplo, posiblemente seguiria
siendo muy alto, pero no tanto como el del décimo noveno o el del vigésimo.

El producto marginal del vigésimo quinto seria ain menor, quiza igual al producto medio.

CUADRO 6.1 La produccién con un factor variable

Cantidad de Cantidad de Produccié Producto Producto
trabajo (L) capital (K) total (q) medio (g/L) marginal (Ag/AL)
0 10 0 — —
1 10 10 10 10
2 10 30 15 20
3 10 60 20 30
4 10 80 20 20
5 10 95 19 15
6 10 108 18 13
7 10 112 16 4
8 10 112 14 0
9 10 108 12 -4
10 10 100 10 -

Produccion
mensual

12 —:

o) =

Trabajo mensual

30 +

Produccion
por trabajador
y mes 1

20 + _\— Producto medio

10 -

10
Trabajo mensual

FIGURA 6.1 La producciéon con un factor variable

La curva del producto medio del trabajo

La Figura 6.1 muestra la relaciéon geométrica entre el producto total y las curvas de producto
medio y marginal. El producto medio del trabajo es el producto total dividido por la cantidad
de trabajo. Por ejemplo, en el punto B el producto medio es igual al nivel de produccién de 60
dividido por las 3 unidades de trabajo utilizadas, o sea, 20 unidades de produccién por unidad
de trabajo. Sin embargo, ese cociente es precisamente la pendiente de la recta que va desde el
origen hasta el punto B de la Figura 6.1. En general, el producto medio del trabajo viene dado
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por la pendiente de la recta que va desde el origen hasta el punto correspondiente de la curva
de producto total.

La curva de producto marginal del trabajo

Como hemos visto, el producto marginal del trabajo es la variacidon que experimenta el
producto total cuando se utiliza una unidad mas de trabajo. Por ejemplo, en el punto A el
producto marginal es 20 porque la tangente a la curva de producto total tiene una pendiente
de 20. En general, el producto marginal del trabajo en un punto viene dado por la pendiente
del producto total en ese punto. Vemos en la Figura 6.1 que el producto marginal del trabajo
aumenta inicialmente, alcanza un maximo cuando la cantidad del factor utilizada es igual a3y
disminuye a medida que nos desplazamos en sentido ascendente por la curva de producto
totala Cy a D. En el punto D, en el que se maximiza el producto total, la pendiente de la
tangente a la curva de producto total es 0, al igual que el producto marginal. M3s alla de ese
punto, el producto marginal se vuelve negativo.

Relacion entre el producto medio y el producto marginal Obsérvese la relacién grafica entre el
producto medio y el marginal en la Figura 6.1. En el punto B, el producto marginal del trabajo
(la pendiente de la tangente a la curva de producto total en B, que no se muestra
explicitamente) es mayor que el producto medio (recta discontinua OB). Como consecuencia,
el producto medio del trabajo aumenta cuando nos desplazamos de B a C. En el punto C, el
producto medio y el producto marginal del trabajo son iguales: el producto medio es la
pendiente de la recta que parte del origen OC, mientras que el producto marginal es la
tangente a la curva de producto total en C (obsérvese que el producto medio y el marginal son
iguales en el punto E de la Figura 6.1. Por ultimo, cuando nos desplazamos de Ca D, el
producto marginal disminuye por debajo del producto medio; el lector puede comprobar que
la pendiente de la tangente a la curva de producto total en cualquier punto situado entre Cy D
es menor que la pendiente de la recta que parte del origen.

La ley de los rendimientos marginales decrecientes

Establece que a medida que van afadiéndose mas cantidades iguales de un factor, acaba
alcanzandose un punto en el que son cada vez menores los incrementos de la produccion. Se
aplica normalmente al corto plazo, periodo en el que al menos uno de los factores se mantiene
fijo. En ese caso, querran saber cuando entrardn en juego los rendimientos marginales
decrecientes en cada una de las dos opciones.

No confundas los rendimientos marginales decrecientes con los rendimientos negativos. La ley
de los rendimientos decrecientes describe un producto marginal decreciente, pero no
necesariamente negativo. La ley se aplica a una tecnologia de produccién dada. El paso de A a
By a C relaciona un aumento de la cantidad de trabajo con un aumento del nivel de
produccién y hace que parezca que no hay rendimientos marginales decrecientes cuando, en
realidad, los hay.
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Produccion |
por periodo
de tiempo

100

50

10

Trabajo por periodo de tiempo

FIGURA 6.2 El efecto de la mejora tecnolégica

La productividad del trabajo (la produccion por unidad de trabajo) puede aumentar si
mejora la tecnologia, aunque el trabajo muestre rendimientos decrecientes en un deter-
minado proceso de produccion. Cuando nos desplazamos del punto A de la curva O,
al Bde la curva O, y al C de la curva O, con el paso del tiempo, la productividad del
trabajo aumenta.

La productividad del trabajo

La productividad del trabajo permite realizar Utiles comparaciones entre sectores o dentro de
un mismo sector a lo largo de un periodo de tiempo prolongado. Existe una sencilla relacién
entre la productividad del trabajo y el nivel de vida. Sabemos que una de las fuentes mas
importantes de crecimiento de la productividad del trabajo es el crecimiento del stock de
capital, es decir, de la cantidad total de capital de que se dispone para producir. Otra
importante fuente de crecimiento de la productividad del trabajo es el cambio tecnoldgico, es
decir, el desarrollo de nuevas tecnologias que permiten utilizar el trabajo de una manera mas
eficaz y producir bienes nuevos y de mayor calidad. Los niveles de productividad del trabajo
varian considerablemente de unos paises a otros, y lo mismo ocurre con las tasas de
crecimiento de la productividad. Es importante comprender estas diferencias, dada la enorme
influencia de la productividad en el nivel de vida.

La produccion con dos factores variables

Las isocuantas

Un ejemplo de una empresa: el cuadro muestra el nivel de produccién que puede obtenerse
con diferentes combinaciones de factores, cada cifra es el nivel maximo de produccién que
puede obtenerse cada afio con cada combinacidn de trabajo y capital utilizada ese

afio. Leyendo cada fila, observamos que la produccidon aumenta cuando se incrementa la
cantidad de trabajo y se mantiene fija la de capital.

Leyendo cada columna, observamos que la producciéon también aumenta cuando se
incrementa la cantidad de capital y se mantiene fija la de trabajo.

CUADRO 6.4 La produccién con dos factores variables

CANTIDAD DE TRABAJO

Cantidad de capital 1 2 3 4 5
1 20 40 55 &5 @
2 40 60 @) 85 %0
3 55 (D) 50 100 105
4 65 85 100 110 115
5 @ %0 105 115 120
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Una isocuanta es una curva que muestra todas las combinaciones posibles de factores que
generan el mismo nivel de produccion. Por ejemplo, la isocuanta q1 muestra todas las
combinaciones de trabajo y capital al afio que generan 55 unidades de produccidn al ano. La
isocuanta g2 muestra todas las combinaciones de factores que generan 75 unidades de
produccién y corresponde a las cuatro combinaciones de trabajo y capital indicadas con un
circulo en el cuadro. La isocuanta g2 se encuentra por encimay a la derecha de q1 porque se
necesita mads trabajo y mas capital para obtener un nivel mas alto de produccion.

Por ultimo, la isocuanta g3 muestra las combinaciones de trabajo y capital que generan 90
unidades de produccién. Un mapa de isocuantas es otra forma de describir una funcion de
produccién, lo mismo que un mapa de curvas de indiferencia es una manera de describir una
funcidn de utilidad. Cada isocuanta corresponde a un nivel de produccidn diferente y el nivel
de producciéon aumenta a medida que nos desplazamos en sentido ascendente y hacia la
derecha en la figura.

Capital _

al afo

Trabajo al afio

FIGURA 6.4 La produccién con dos factores variables

Las isocuantas de produccién muestran las distintas combinaciones de factores necesa
rias para que la empresa obtenga un determinado nivel de produccién. Un conjunto de
isocuantas o mapa de isocuantas describe la funcién de produccién de la empresa. La pro-
duccién aumenta cuando pasamos de la isocuanta g, (en la que se producen 55 unida
des al afio en puntos como el A y el D) a la g, (75 unidades al afio en puntos como el B)
y a la ¢, (90 unidades al afio en puntos como el C y el E).

Flexibilidad de los factores

Las isocuantas muestran la flexibilidad que tienen las empresas cuando toman decisiones de
produccién: normalmente pueden obtener un determinado nivel de produccién sustituyendo
un factor por otro. Para los directivos de una empresa es importante comprender la naturaleza
de esta flexibilidad. Por ejemplo, los restaurantes de comida rdpida se han encontrado
recientemente con una escasez de empleados jévenes de bajos salarios. Las empresas han
respondido automatizando su produccion: introduciendo «salad bars» o equipo de cocina mas
sofisticado.

Los rendimientos marginales decrecientes

Resulta atil preguntarse qué ocurre con la produccion cuando se incrementa cada uno de los
factores y el otro se mantiene fijo. La Figura 6.4, que muestra los rendimientos marginales
decrecientes tanto del trabajo como del capital, describe el resultado de este ejercicio.
Podemos ver por qué el trabajo tiene rendimientos marginales decrecientes trazando una
linea recta horizontal en un determinado nivel de produccién, por ejemplo, 3. Observando los

36

Descargado por leila gomez (leilanadiagomez@gmail.com)



Abril Isla

niveles de produccién de cada isocuanta a medida que se incrementa el trabajo, vemos que
cada unidad adicional de trabajo genera una cantidad adicional de produccién cada vez menor.
Por ejemplo, cuando se incrementa el trabajo de 1 unidad a 2 (de A a B), la produccion
aumenta en 20 (de 55 a 75). Sin embargo, cuando se incrementa el trabajo en una unidad mas
(de B a C), la produccién solo aumenta en 15 (de 75 a 90). Por tanto, el trabajo tiene
rendimientos decrecientes tanto a largo plazo como a corto plazo. Dado que aumentando un
factor y manteniendo constante el otro la produccién acaba aumentando cada vez menos, la
isocuanta debe volverse mas inclinada a medida que se sustituye trabajo por capital y mas
plana a medida que se sustituye capital por trabajo.

El capital también muestra rendimientos marginales decrecientes. Manteniendo fijo el trabajo,
el producto marginal del capital disminuye a medida que se incrementa el capital. Por ejemplo,
cuando el capital se incrementa de 1 a 2 y el trabajo se mantiene constante en 3, el producto
marginal del capital es inicialmente 20 (75 — 55), pero disminuye a 15 (90 — 75) cuando se eleva
el capital de 2 a 3.

La sustitucion de los factores

La pendiente de cada isocuanta indica cdmo puede intercambiarse la cantidad de un factor por
la cantidad del otro sin alterar el nivel de produccién. Cuando se suprime el signo negativo, la
pendiente se denomina relacion marginal de sustitucién técnica (RMST). La relacion marginal
de sustitucién técnica de capital por trabajo es la cantidad en que puede reducirse el capital
cuando se utiliza una unidad mas de trabajo, de tal manera que la produccidn permanece
constante. Es analoga a la relacion marginal de sustitucion (RMS) de la teoria del consumidor.
Al igual que la RMS, la RMST siempre se expresa en cantidades positivas:

RMST = — variacidn de la cantidad de capital/variacion de la cantidad de trabajo
= —AK/AL (manteniendo fijo el nivel de q)
Donde AK y AL son pequefias variaciones del capital y del trabajo a lo largo de una isocuanta.

La RMST decreciente: suponemos que es decreciente, es decir, disminuye a medida que nos

desplazamos en sentido descendente a lo largo de una isocuanta; en términos matematicos,
eso implica que las isocuantas son convexas, o sea, como las curvas de indiferencia. Lo son en
el caso de la mayoria de las tecnologias de produccion. La RMST decreciente nos dice que la
productividad de cualquier factor es limitada, a medida que se sustituye mas capital por
trabajo en el proceso de produccién, la productividad del trabajo disminuye. Asimismo,
cuando se sustituye trabajo por capital, la productividad del capital disminuye. La produccion
necesita una combinacion equilibrada de ambos factores. La RMST esta estrechamente
relacionada con los productos marginales del trabajo, PML, y del capital, PMK. Para ver cdmo,
imaginemos que aumentamos algo el trabajo y reducimos la cantidad de capital lo suficiente
para mantener constante el nivel de produccidn. El aumento de la produccién provocado por
el incremento de la cantidad de trabajo es igual a la produccion adicional por unidad de
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trabajo adicional (el producto marginal del trabajo) multiplicada por el nimero de unidades de
trabajo adicional:

Produccidn adicional generada por un aumento del trabajo = (PML).(AL)

Asimismo, la reduccidn del nivel de produccién provocada por una disminucién del capital es la
pérdida de produccidn por cada reduccion del capital en una unidad (el producto marginal del
capital) multiplicado por el nimero de unidades de reduccién del capital:

Reduccidn de la produccidn generada por una disminucién del capital = (PMK).(AK)

Como estamos manteniendo constante la produccidn desplazdndonos a lo largo de una
isocuanta, la variacion total de la produccién debe ser cero. Por tanto,

(PML)(AL) + (PMK)(AK) =0
Reordenando los términos, vemos que:

(PML) / (PMK) = — (AK/AL) =RMST

Capital
al afo

Trabajo al afio

FIGURA 6.5 La relacion marginal de sustitucion técnica

Las isocuantas tienen pendiente negativa y son convexas como las curvas de indiferen-
cia. La pendiente de la isocuanta en un punto cualquiera mide la relacién marginal de
sustitucion técnica, que es la capacidad de la empresa para sustituir capital por traba-
jo y mantener constante el nivel de produccién. En la isocuanta g,, la relacién marginal
de sustitucién técnica desciendede2alya2/3y1/3.

Las funciones de produccion: dos casos especiales

Dos casos extremos de funciones de produccidn muestran el posible abanico de posibilidades
de sustitucidn de los factores en el proceso de produccidn. En el primer caso, que
representamos en la Figura 6.6, los factores de produccidn son perfectamente sustituibles uno

por otro, la RMST es constante en todos los puntos de una isocuanta por tanto es posible
obtener el mismo nivel de produccidn (por ejemplo, g3) principalmente con capital (en el
punto A), principalmente con trabajo (en el punto C) o por medio de una combinacion
equilibrada de los dos (en el punto B). La Figura 6.7 muestra el extremo opuesto, la funcion de
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produccién de proporciones fijas, lamada a veces funcién de produccion de Leontief. En este
caso, es imposible sustituir un factor por otro. Cada nivel de produccién requiere una
determinada combinacion de trabajo y capital. Por tanto, las isocuantas tienen forma de L,
exactamente igual que las curvas de indiferencia cuando los dos bienes son complementarios
perfectos. En la Figura 6.7, los puntos A, By C representan combinaciones de factores
técnicamente eficientes. Por ejemplo, para obtener el nivel de produccién ql puede utilizarse
una cantidad de trabajo L1 y una cantidad de capital K1, como en el punto A. Si el capital
permanece fijo en K1, la produccién no varia aumentando el trabajo. Tampoco aumenta
incrementando el capital y manteniendo el trabajo fijo en L1. Por tanto, en los segmentos
verticales y horizontales de las isocuantas en forma de L, o bien el producto marginal del
capital, o bien el producto marginal del trabajo, es cero. El nivel de producciéon solo aumenta
cuando se incrementa tanto el trabajo como el capital, como ocurre cuando se pasa de la
combinacion de factores A ala B.

Capital
al ano

. Capital
alano

Ky

Trabajo al afo Ly Trahajo al ano

FIGURA 6.6 Las isocuantas cuando los factores son sustitutivos perfectos FIGURA 6.7 La funcién de produccién de proporciones fijas

Cuando las isocuantas son lincas rectas, la RMST es constante. Por tanto, la relacion a Cuando las isocuantas tienen forma de L, solo puede utilizarse una combinacion de
la que pueden sustituirse mutuamente el capital y el trabajo es la misma cualquicra que  trabajo y capital para obtener un determinado nivel de produccion {como en el punto
sea la cantidad de factores que se utilice. Los puntos A, B y C representan tres combi- A de la isocuanta 4,, en el B de la isocuanta ¢, y en el C de la isocuanta g;). No es posi-
naciones de "‘l"l“l y trabajo que generan el mismo nivel de ‘\n\lu((“)" s ble elevar el nivel de ]mn‘]m‘ri{m utilizando solamente mas trabajo o mas mpita[.

La funcion de produccidn de proporciones fijas describe situaciones en las que los métodos de
produccién son limitados. Por ejemplo, la produccién de un programa de televisién puede
exigir una cierta combinacion de capital (cdmara y equipo de sonido, etc.) y de trabajo
(productor, director, actores, etc.). Para hacer mas programas de television, hay que aumentar
todos los factores de produccién proporcionalmente. En concreto, seria dificil aumentar la
cantidad de capital a costa del trabajo, ya que los actores son factores de produccion
necesarios (salvo quiza para las peliculas de dibujos animados). Asimismo, seria dificil sustituir
capital por trabajo, ya que actualmente la produccién de peliculas exige un sofisticado equipo.

Los rendimientos de escala

A largo plazo, periodo en el que todos los factores son variables, la empresa debe preguntarse
cual es la mejor manera de aumentar la produccion; una forma de aumentarla es modificar la
escala de operaciones incrementando todos los factores de produccidn en la misma
proporcién. Los rendimientos de escala es la tasa a la que aumenta la produccién cuando se
incrementan los factores proporcionalmente. Examinaremos tres casos: rendimientos
crecientes de escala, constantes y decrecientes.
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Rendimientos crecientes de escala: es cuando la produccién se duplica con creces cuando se

duplican los factores. La presencia de este rendimiento podria deberse a que el aumento de la
escala de operaciones permite a los directivos y a los trabajadores especializarse en sus tareas
y utilizar fabricas y equipos mayores y mas complejos. La cadena de montaje de automoviles
es un ejemplo de rendimientos crecientes. La presencia de rendimientos crecientes de escala
es una importante cuestién desde el punto de vista de la politica econédmica; si hay
rendimientos crecientes, es econdmicamente mas ventajoso tener una Unica y gran empresa
(cuyo coste es relativamente bajo) que la existencia de muchas y pequefias (cuyo coste es
relativamente alto). Como esta gran empresa puede controlar el precio que fija, es posible que
sea necesario regularla. Por ejemplo, la existencia de rendimientos crecientes en el suministro
de electricidad es una de las razones por las que las compafiias eléctricas son grandes y estan
reguladas.

Rendimientos constantes de escala: es que la produccién se duplique cuando se duplican los

factores. Cuando hay rendimientos constantes de escala, la escala de operaciones de la
empresa no afecta a la productividad de sus factores: es facil reproducir una planta que utilice
un determinado proceso de produccidn, a fin de que dos plantas produzcan el doble. Por
ejemplo, una gran agencia de viajes podria prestar el mismo servicio por cliente y utilizar la
misma relacidn capital (espacio de oficina)/trabajo (agentes de viajes) que una pequefia
agencia de viajes que atendiera a menos clientes.

Rendimientos decrecientes de escala: la produccidn puede no llegar a duplicarse cuando se

duplican todos los factores. Este caso se aplica a algunas empresas que realizan operaciones
en gran escala. A la larga, las dificultades para organizar y gestionar la produccion a gran escala
pueden reducir tanto la productividad del trabajo como la del capital. La comunicaciéon entre
los trabajadores y los directivos puede ser dificil de controlar y el centro de trabajo puede
volverse mds impersonal. Por tanto, es probable que el caso de los rendimientos decrecientes
esté relacionado con los problemas de las tareas de coordinacién y de mantenimiento de una
via Util de comunicacidn entre la direccién y los trabajadores.

Descripcion de los rendimientos de escala

Los rendimientos de escala no tienen por qué ser uniformes en todos los niveles posibles de
produccién. Por ejemplo, en los niveles de produccién mds bajos, la empresa podria tener
rendimientos crecientes de escala, pero constantes y finalmente decrecientes en niveles de
produccién mas altos. La presencia o la ausencia de rendimientos de escala se muestran
graficamente en la figura que sigue. La linea recta A qué parte del origen describe un proceso
de produccion en el que se utiliza trabajo y capital como factores de produccién para obtener
diversos niveles de produccion en una relacidn de 5 horas de trabajo por 2 horas de maquina.
En la figura (parte a), la funcién de produccion de la empresa muestra rendimientos constantes
de escala, cuando se utilizan 5 horas de trabajo y 2 de maquina, se obtiene una produccion de
10 unidades. Cuando se duplican ambos factores la produccion se duplica, pasando de 10 a 20
unidades, y cuando se triplican los factores, la produccidn se triplica, pasando de 10 a 30
unidades. En otras palabras, se necesita el doble de ambos factores para producir 20 unidades
y el triple para producir 30.
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En la figura (b), la funcién de produccion de la empresa muestra rendimientos crecientes de
escala. Ahora las isocuantas estdn cada vez mas préximas unas de otras a medida que nos
alejamos del origen a lo largo de A. Como consecuencia, se necesita menos del doble de
ambos factores para aumentar la produccién de 10 unidades a 20 y mucho menos del triple
para producir 30 unidades. Ocurriria lo contrario si la funcién de produccién mostrara
rendimientos decrecientes de escala. Cuando hay rendimientos decrecientes, las isocuantas
estan cada vez mas lejos unas de otras a medida que se elevan proporcionalmente los niveles
de produccion. Los rendimientos de escala varian considerablemente de unas empresas e
industrias a otras. Manteniéndose todo lo demas constante, cuanto mayores son los
rendimientos de escala, mayores son probablemente las empresas de la industria. La industria
manufacturera muestra una tendencia mayor a tener rendimientos crecientes de escala que el
sector servicios debido a que exige mayores inversiones en equipo de capital. Los servicios son
mas intensivos en trabajo y normalmente pueden suministrarse con la misma eficiencia en
pequefias cantidades que en gran escala.

Capital Capital
(horas- A (horas- A

maquina) / maquina)
6t IS \

20

%)

5 10 15
Trabajo (horas) Trabajo (horas)

(@) (b)

FIGURA 6.9 Los rendimientos de escala

Cuando el proceso de produccién de una empresa muestra rendimientos constantes de escala, como se
observa en el movimiento a lo largo del rayo 0A de la parte (a), las isocuantas guardan la misma dis-
tancia entre si a medida que se incrementa la produccién proporcionalmente. Sin embargo, cuando hay
rendimientos crecientes de escala como en (b), las isocuantas estian cada vez mas cerca unas de otras a

medida que se incrementan los factores a lo largo del rayo.

El coste de produccion

En el capitulo anterior, hemos examinado la tecnologia de produccidn de la empresa, es decir,
la relacion que muestra como pueden transformarse los factores en productos. A
continuacién, vemos como determina la tecnologia de produccién, junto con los precios de los
factores, el coste de produccion de la empresa. Dada la tecnologia de produccion de una
empresa, los directivos deben decidir cdmo van a producir. Como hemos visto, los factores
pueden combinarse de diferentes maneras para obtener la misma cantidad de produccién. Por
ejemplo, se puede obtener un determinado nivel de produccidén con una gran cantidad de
trabajo y muy poco capital, con muy poco trabajo y una gran cantidad de capital o con alguna
otra combinacion de los dos. En este capitulo vemos como se elige la combinacién éptima—es
decir, minimizadora de los costes— de factores. También vemos que los costes de una
empresa dependen de su nivel de produccion y que es probable que varien con el tiempo.
Comenzamos explicando cdmo se definen y se miden los costes, distinguiendo entre el
concepto de coste que utilizan los economistas, a los cuales les interesan los futuros resultados
de la empresa, y el que utilizan los contables, que se fijan en su situacidn financiera. A
continuacién, vemos como influyen las caracteristicas de la tecnologia de produccién de la
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empresa en los costes, tanto a corto plazo, en que la empresa puede hacer poco para alterar
su stock de capital, como a largo plazo, en que puede modificar todos sus factores. A
continuacién, mostramos como puede generalizarse el concepto de rendimientos de escala
para tener en cuenta tanto los cambios de la combinacién de factores como la produccion de
muchos bienes diferentes. También mostramos que a veces el coste disminuye con el paso del
tiempo a medida que los directivos y los trabajadores adquieren experiencia y aumentan la
eficiencia del proceso de produccidn. Por ultimo, mostramos como puede utilizarse la
informacidn empirica para estimar las funciones de costes y predecir los costes.

El coste econdmico y el coste contable

Los economistas y los contables financieros conciben los costes de forma distinta; los segundos
normalmente se ocupan de seguir la evolucién del activo y del pasivo y de informar sobre los
resultados pasados de la empresa para uso externo, por ejemplo en las memorias anuales. Los
contables financieros tienden a adoptar una perspectiva retrospectiva a la hora de analizar las
finanzas y las operaciones de la empresa. El coste contable —coste que calculan los contables
financieros— puede comprender, pues, conceptos que un economista no incluiria y puede no
incluir conceptos que los economistas normalmente incluyen. Por ejemplo, comprende los
gastos reales mas los gastos de depreciacién del equipo de capital, que se averiguan aplicando
las normas fiscales al respecto. Los economistas analizan la empresa pensando en el futuro. Se
ocupan de la asignacidn de los recursos escasos, por lo que les interesa saber cuales seran
probablemente los costes en el futuro y cémo podria reorganizar la empresa sus recursos para
reducirlo y mejorar su rentabilidad. Como veremos, les interesa, pues, el coste econémico, que
es el coste de utilizar los recursos en la produccion.

El coste de oportunidad

Es el coste de las oportunidades que se pierden por no destinar los recursos de la empresa al
mejor fin alternativo. Por ejemplo, el caso de una empresa que posee un edificio y que, por
tanto, no paga ningun alquiler por el espacio de oficina. El coste de ese espacio no es nulo,
mientras que el contable de la empresa diria que si, un economista sefialaria que la empresa
podria obtener un alquiler por él arrendandolo a otra empresa. Este alquiler que deja de ganar
es el coste de oportunidad de utilizar el espacio de oficinas y debe incluirse en el coste
econdémico de produccion.

Veamos cémo puede hacer el coste de oportunidad que el coste econdmico sea diferente del
coste contable en el tratamiento de los salarios y de la depreciacion econémica. Consideremos
el caso del propietario de una tienda que gestiona él mismo, pero que decide no pagarse un
sueldo. Aunque no se realice ninguna transaccidén monetaria (por tanto, no se registre ningun
coste contable), la empresa incurre en un coste de oportunidad porque el propietario podria
percibir un sueldo competitivo trabajando en otro lugar. Los contables y los economistas
también suelen tratar la depreciacion de forma distinta. Cuando estiman la futura rentabilidad
de una empresa, a los economistas y a los directivos les interesa el coste de capital de la planta
y la maquinaria. Este implica no solo el gasto monetario realizado para comprar y poner en
funcionamiento la maquinaria, sino también el coste del desgaste. Cuando se evaltan los
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resultados pasados, los expertos en contabilidad de costes, al realizar sus célculos de los costes
y los beneficios, utilizan reglas fiscales que se aplican a tipos de activos definidos en un sentido
general para averiguar la depreciacidn. Pero estas deducciones por depreciacién no tienen por
qgué reflejar el verdadero desgaste del equipo, que es probable que varie de unos activos a
otros.

Los costes irrecuperables

Son un gasto que se ha realizado y que no puede recuperarse, suelen ser visibles, pero una vez
gue se han realizado, deben dejarse siempre de lado cuando se toman decisiones econdmicas.
Como no pueden recuperarse, no deben influir en las decisiones de la empresa. Por ejemplo,
una magquinaria que solo tiene un uso; como no tiene otro uso, su coste de oportunidad es
cero por lo que no debe incluirse en los costes econdmicos de la empresa. La decision de
comprar este equipo pudo haber sido buena o mala, da lo mismo. éQué ocurriria si se pudiera
dar otro uso al equipo o si se pudiera vender o alquilar a otra empresa? En ese caso, su uso
implicaria un coste econdmico, el coste de oportunidad de utilizarlo en lugar de venderlo o
alquilarlo a otra empresa.

Costes fijos y costes variables

Algunos costes de la empresa varian cuando varia la produccién, mientras que otros no
cambian mientras la empresa produzca algo. Esta distincién serd importante cuando
examinemos en el siguiente capitulo la eleccién del nivel de produccién que maximiza el
beneficio de la empresa. Dividimos, el coste total (CT o C) (el coste econémico total de
produccién) en dos componentes:

e El coste fijo (CF): coste que no varia con el nivel de produccidn y que solo
puede eliminarse cerrando.
e El coste variable (CV): coste que varia cuando varia la produccién.

Dependiendo de las circunstancias, los costes fijos pueden comprender los gastos en
mantenimiento de la planta, seguro, calefacciéon y electricidad y quiza un nimero minimo de
trabajadores. Estos costes no varian independientemente de cuanto produzca la empresa. Los
costes variables, que comprenden los gastos en sueldos, salarios y materias primas, aumentan
cuando aumenta la produccidn. El coste fijo no varia cuando varia el nivel de produccién: debe
pagarse incluso aunque no se produzca. La Unica manera de que una empresa pueda eliminar
sus costes fijos es cerrando.

Cerrar: no significa necesariamente abandonar el sector. Supongamos que una empresa de
confeccidn tiene varias fabricas, su demanda esta disminuyendo y quiere reducir la produccion
y los costes lo mads posible en una de las fabricas. Reduciendo la produccidn de esa fabrica a
cero, podria eliminar los costes de materias primas y una gran parte del trabajo, pero seguiria
teniendo los costes fijos de pagar a los directivos de la fabrica, los vigilantes de seguridad y el
mantenimiento. La Unica manera de eliminar esos costes fijos seria cerrar las puertas, apagar
la electricidad y quiza incluso vender o achatarrar la maquinaria. La empresa seguiria estando

43

This document is available free of charge on g stUdocu

Descargado por leila gomez (leilanadiagomez@gmail.com)


https://www.studocu.com/pe?utm_campaign=shared-document&utm_source=studocu-document&utm_medium=social_sharing&utm_content=economia-i-primer-parcial

Abril Isla

en el sector y podria mantener abierto el resto de las fabricas. Podria incluso reabrir la fabrica
cerrada, aunque podria tener costes si tuviera que comprar nueva maquinaria o modernizar la
antigua.

En un horizonte temporal muy breve, por ejemplo uno o dos meses, la mayoria de los costes
son fijos. En un horizonte tan breve, una empresa normalmente esta obligada a recibir y pagar
los envios contratados de materias primas y no puede despedir facilmente a ningln
trabajador, independientemente de lo mucho o poco que produzca. En cambio, en un
horizonte largo, por ejemplo dos o tres afios, muchos costes se vuelven variables. En un largo
horizonte, si la empresa quiere reducir su produccién, puede reducir su plantilla, comprar
menos materias primas y quizd vender incluso parte de su maquinaria. En un horizonte muy
largo, por ejemplo diez afios, casi todos los costes son variables. Es posible despedir a los
trabajadores y a los directivos (o reducir el empleo no reponiendo las bajas voluntarias) y una
gran parte de la maquinaria puede venderse o no sustituirse cuando se queda obsoleta y se
achatarra. Saber qué costes son fijos y cudles son variables es importante para la gestién de
una empresa. Cuando una empresa planea aumentar o reducir su produccién, quiere saber
como afectara ese cambio a sus costes.

Costes fijos y costes irrecuperables

Los costes fijos son costes que paga la empresa que estd abierta, independientemente de la
cantidad que produzca, estos pueden comprender, por ejemplo, los sueldos de los ejecutivos
clave y los gastos de su espacio de oficina y del personal auxiliar, asi como el seguro y los
costes de mantenimiento de la planta. Los costes fijos pueden evitarse si la empresa cierra o
abandona el sector: por ejemplo, ya no seran necesarios los ejecutivos clave y su personal
auxiliar. Los costes irrecuperables son en los que se ha incurrido y que no pueden recuperarse.
Un ejemplo es el coste de una planta de fabricacion de chips que produce microprocesadores
para computadoras; como el equipo es demasiado especializado para poder utilizarlo en otra
industria, la mayor parte, si no todo, de este gasto, es irrecuperable, es decir, no puede
recuperarse (una parte del coste podria recuperarse si el equipo se vendiera como chatarra).
Los costes fijos afectan a las futuras decisiones de la empresa, mientras que los costes
irrecuperables no. Los costes fijos que son altos en relacién con el ingreso y no pueden
reducirse podrian llevar a una empresa a cerrar: eliminar esos costes fijos y obtener un
beneficio nulo podria ser mejor que incurrir en pérdidas continuas. Incurrir en un elevado
coste irrecuperable podria ser mas tarde una mala decision (por ejemplo, el desarrollo
infructuoso de un nuevo producto), pero el gasto se ha realizado y no puede recuperarse
cerrando.

El coste marginal y el coste medio

El coste marginal (CM) (denominado a veces coste incremental) es el aumento que
experimenta el coste cuando se produce una unidad mas. Como el coste fijo no varia cuando
varia el nivel de produccién de la empresa, el coste marginal es igual al aumento que
experimenta el coste variable o al aumento que experimenta el coste total cuando se produce
una unidad mas. Por tanto, puede expresarse de la siguiente manera:
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CM = ACV/Aq = ACT / Aq

El coste marginal nos dice cuanto cuesta producir una unidad mas. En el Cuadro 7.1 se calcula
a partir del coste variable (columna 2) o del coste total (columna 3). Por ejemplo, el coste
marginal de incrementar la produccidn de 2 a 3 unidades es de 20 délares porque el coste
variable de la empresa aumenta de 78 a 98 (el coste total de produccién también aumenta en
20 délares, pasando de 128 a 148; el coste total se diferencia solamente del coste variable en
el coste fijo, que por definicion no varia cuando varia el nivel de produccidn).

El coste total medio (CTMe) se usa indistintamente con CMe y con el coste econémico medio,
es el coste total de la empresa dividido por su nivel de produccién, CT/q. Por ejemplo, el
coste total medio de producir cinco unidades es de 36 ddlares, es decir, 180 S/5. El coste total
medio nos dice basicamente cual es el coste de produccién por unidad. El CTMe tiene dos
componentes. El coste fijo medio (CFMe) es el coste fijo (columna 1 del cuadro) dividido por el
nivel de produccion, CF/q. Por ejemplo, el coste fijo medio de producir 4 unidades es de
12,50 ddlares (50 $/4). Como el coste fijo es constante, el coste fijo medio disminuye cuando
aumenta el nivel de produccion. El coste variable medio (CVMe) es el coste variable dividido
por el nivel de produccién CV /q. El coste variable medio de producir 5 unidades es de 26
délares, es decir, 130 S/5. Hemos analizado todos los tipos de costes que son relevantes para
las decisiones de produccién tanto en los mercados competitivos como en los no competitivos.

Los costes que son fijos a muy corto plazo, por ejemplo, los salarios de los trabajadores que
tienen un contrato indefinido, pueden no serlo a mas largo plazo. Asimismo, los costes fijos de
capital de planta y equipo se vuelven variables si el horizonte temporal es suficientemente
largo para que la empresa pueda comprar nuevo equipo y construir una nueva planta. Sin
embargo, los costes fijos no tienen por qué desaparecer, ni siquiera a largo plazo.
Supongamos, por ejemplo, que una empresa ha estado cotizando a un programa de jubilaciéon
de los trabajadores. Sus obligaciones, que son fijas en parte, pueden mantenerse incluso a
largo plazo; solo podrian desaparecer si se declarara en quiebra.

CUADRO 7.1 Los costes a corto plazo de una empresa

Nivel de Coste Coste Coste Coste Coste fijo Coste variable Coste total
produccion fijo variable total marginal medio medio medio
(unidades (dalares (dolares (dolares (délares (ddlares (dolares (dolares
anuales) anuales) anuales) anuales) por unidad)  por unidad) por unidad)  por unidad)
(CF) cv) €T (CM) (CFMe) (CVMe) (CTMe)
m 2 3 )] (5) (6) @
(0] 50 0 50 — — - —
1 50 50 100 50 50 50 100
2 50 78 128 28 25 39 64
3 50 98 148 20 16,7 32,7 493
4 50 112 162 14 12,5 28 40,5
5 50 130 180 18 10 26 36
) 50 150 200 20 83 25 333
7 50 175 225 25 1 25 32,1
8 50 204 254 29 6,3 25,5 31,8
9 50 242 292 38 56 269 324
10 50 300 350 58 b 30 35
" 50 385 435 85 45 35 395
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Los determinantes del coste a corto plazo

Los datos del Cuadro 7.1 muestran que los costes variables y los costes totales aumentan
cuando aumenta la produccidén a corto plazo. El ritmo de aumento de estos costes depende de
la naturaleza del proceso de produccién vy, en particular, del grado en que los factores variables
que intervienen en la produccidon muestren rendimientos decrecientes. Si el trabajo es el Unico
factor, qué ocurre cuando elevamos el nivel de produccién de la empresa? Para producir mas,
la empresa tiene que contratar mas trabajo. En ese caso, si el producto marginal del trabajo
disminuye cuando se incrementa la cantidad contratada de trabajo (debido a los rendimientos
decrecientes) deben realizarse unos gastos cada vez mayores para producir al ritmo mas
rapido. Como consecuencia, los costes variables y los costes totales aumentan rdpidamente a
medida que se eleva el nivel de produccién. En cambio, si el producto marginal de trabajo solo
disminuye levemente cuando se incrementa la cantidad de trabajo, el coste no aumenta tan
deprisa cuando se incrementa el nivel de produccién.

Examinemos mds detalladamente la relacion entre la produccién y el coste centrando la
atencién en los costes de una empresa que puede contratar tanto trabajo como desee a un
salario fijo w. Recuérdese que el coste marginal (CM) es la variaciéon que experimenta el coste
variable cuando la produccién varia en una unidad (es decir, ACV /Aq). Pero la variacién del
coste variable es el coste unitario del trabajo adicional, w, multiplicado por la cantidad de
trabajo adicional necesaria para producir la cantidad adicional, AL. Dado que ACV = w. AL,

CM = ACV/Aq = w.AL/Aq

Recuérdese que el producto marginal del trabajo, PML, es la variacién que experimenta el
nivel de produccidén cuando la cantidad varia en una unidad, o sea, Aq/AL. Por tanto, el
trabajo adicional necesario para obtener una unidad mas de produccién es AL/Aq = 1/PML.
Asi pues,

CM = w/PML

Los rendimientos marginales decrecientes y el coste marginal La presencia de rendimientos

marginales decrecientes significa que el producto marginal del trabajo disminuye cuando
aumenta la cantidad de trabajo empleada. Como consecuencia, cuando hay rendimientos
marginales decrecientes, el coste marginal aumenta cuando aumenta la produccién. Esta
relacidon puede observarse examinando los datos sobre los costes marginales del Cuadro 7.1.
En los niveles de produccién comprendidos entre 0y 4, el coste marginal es decreciente; sin
embargo, en los niveles de produccidon comprendidos entre 4 y 11, el coste marginal es
creciente, debido a la presencia de rendimientos marginales decrecientes.

Las formas de las curvas de costes

La figura de abajo muestra cdmo varian diversas medidas de los costes cuando varia la
produccién; la parte superior muestra el coste total y sus dos componentes: el coste variable y
el coste fijo; la parte inferior muestra el coste marginal y los costes medios. Estas curvas de
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costes, que se basan en el cuadro 7.1, suministran un tipo de informacion diferente. Obsérvese
en la figura de abajo (a) que el coste fijo, CF, no varia cuando varia el nivel de producciény se
representa por medio de una linea recta horizontal en 50 délares. El coste variable, CV, es cero
cuando el nivel de produccidn es cero y, a continuacién, aumenta continuamente a medida
que se incrementa la produccién. La curva de coste total, CT, se obtiene sumando
verticalmente la curva de coste fijo a la curva de coste variable. Como el coste fijo es
constante, la distancia vertical entre las dos curvas siempre es de 50 ddlares. La figura (b)
muestra el conjunto correspondiente de curvas de coste variable marginal y medio 3. Como el
coste fijo total es de 50 ddlares, la curva de coste fijo medio, CFMe, desciende
ininterrumpidamente de 50, cuando la produccién es 1, a cero, cuando es muy elevada. La
forma de las curvas restantes viene determinada por la relacién entre la curva de coste
marginal y la de coste medio. Siempre que el coste marginal se encuentra por debajo del coste
medio, la curva de coste medio es descendente. Siempre que se encuentra por encima, la
curva de coste medio es ascendente. Cuando el coste medio es minimo, el coste marginal es
igual al coste medio.
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FIGURA 7.1 Las curvas de costes de una empresa

En (a), el coste total CT es la suma vertical del coste fijo CF y el coste variable CV. En
(b), el coste total medio, CTMe, es la suma del coste variable medio, CVMe, y el coste
fijo medio, CFMe. El coste marginal, CM, corta a las curvas de coste variable medio y
coste total medio en sus puntos minimos.

La relacién medio-marginal: Por ejemplo, con un nivel de produccién de 5 en el cuadro 7.1, el

coste marginal de 18 délares es inferior al coste variable medio de 26 ddlares; por tanto, la
media disminuye cuando aumenta la produccién. Pero cuando el coste marginal es de 29
dodlares, que es mayor que el coste variable medio (25,5 ddlares), la media aumenta cuando
aumenta la produccién. Por ultimo, cuando el coste marginal (25 ddlares) y el coste variable
medio (25 ddlares) son casi iguales, el coste variable medio solo aumenta levemente.
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La curva CTMe muestra el coste total medio de produccién. Dado que es la suma del coste
variable medio y el coste fijo medio y la curva CFMe desciende en todos los puntos, la distancia
vertical entre la curva CTMe y la CVMe disminuye a medida que aumenta la produccién. La
curva de coste CVMe alcanza su punto minimo en un nivel de produccidon mas bajo que la
CTMe, debido a que CM = CVMe en su punto minimo y CM = CTMe en su punto minimo. Como
CTMe siempre es mayor que CVMe y la curva de coste marginal CM es ascendente, el punto
minimo de la curva CTMe debe encontrarse por encima y a la derecha del punto minimo de la
curva CVMe. Otra manera de examinar la relacidn entre las curvas de coste total y las curvas
de coste medio y marginal es considerar la linea que va desde el origen hasta el punto A de la
figura 7.1(a). En esa figura, la pendiente de la linea mide el coste variable medio (un coste total
de 175 délares dividido por un nivel de produccién de 7, o sea, un coste por unidad de 25
ddlares). Como la pendiente de la curva CV es el coste marginal (mide la variacién que
experimenta el coste variable cuando el nivel de produccién aumenta en 1 unidad), la tangente
a la curva CV en el punto A es el coste marginal de produccién cuando el nivel de produccién
es de 7. En el punto A, este coste marginal de 25 ddlares es igual al coste variable medio de 25,
ya que el coste variable medio se minimiza en ese nivel de produccién.

El coste total como un flujo: el nivel de produccién de la empresa se mide como un flujo: la

empresa produce un determinado ndmero de unidades al afio. Por tanto, su coste total es un
flujo, por ejemplo, un determinado nimero de unidades monetarias al afio (sin embargo, el
coste medio y el marginal se expresan en unidades monetarias por unidad). Para simplificar, a
menudo omitimos la referencia temporal y nos referimos al coste total en unidades
monetarias y a la produccidn en unidades. Pero el lector debe recordar que la producciony el
gasto de costes de una empresa se producen en un determinado periodo de tiempo. También
utilizamos a menudo el concepto de coste(C) para referirnos al coste total. Asimismo, a menos
que se indique lo contrario, empleamos el término coste medio (CMe) para referirnos al coste
total medio. El conocimiento de los costes a corto plazo es especialmente importante para las
empresas que producen en un entorno en el que las condiciones de la demanda flucttdan
considerablemente. Si la empresa esta produciendo actualmente un nivel de produccién cuyo
coste marginal es acusadamente creciente y la demanda puede aumentar en el futuro, es
posible que la direccién quiera expandir su capacidad de produccién para evitar un incremento
de los costes.

EL COSTE A LARGO PLAZO

El coste de uso del capital

En nuestro andlisis, sin embargo, sera util tratar el capital como si se alquilara, aun cuando, en
realidad, se compre. Resultara atil un ejemplo para explicar c6mo y por qué partimos de este
supuesto. Supongamos que Delta Airlines esta considerando la posibilidad de comprar un
nuevo avion Boeing 777 por 150 millones de ddlares. Aunque Delta pagaria una gran cantidad
de dinero por el avién hoy, por razones econdmicas el precio de compra puede repartirse o
amortizarse a lo largo de toda la vida del avion. Eso permite a Delta comparar sus flujos
anuales de ingresos y costes. Supondremos que el avién dura 30 afios; el coste amortizado es,
pues, de 5 millones de ddlares al afio. Estos 5 millones pueden concebirse como la
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depreciacion econdmica anual del avidn. Hasta ahora hemos prescindido del hecho de que si la
empresa no comprara el avién, podria obtener intereses por sus 150 millones de délares. Estos
intereses perdidos constituyen un coste de oportunidad que debe tenerse en cuenta. Por
tanto, el coste de uso del capital (el coste anual de poseer y utilizar el avion en lugar de
venderlo o no comprarlo nunca) es la suma de la depreciacidn econédmica y los intereses (es
decir, el rendimiento financiero) que podrian obtenerse si el dinero se invirtiera de otra forma.
En términos formales,

Coste de uso del capital =Depreciacion econémica + (tipo de interés) (valor del capital)

En nuestro ejemplo, la depreciacién econdmica del avion es de 5 millones de ddlares al afio.
Supongamos que Delta puede obtener un rendimiento del 10 por ciento si invierte su dinero
de otra forma. En ese caso, el coste de uso del capital es 5 millones de ddlares + (0,10)(150
millones de ddlares — depreciacidn). Como el avién se deprecia con el tiempo, su valor
disminuye y lo mismo ocurre con el coste de oportunidad del capital financiero que se invierte
en él. Por ejemplo, en el momento de la compra, pensando en el primer afio, el coste de uso
del capital es 5 millones de ddlares +(0,10)(150 millones de délares) =20 millones de ddlares.
En el décimo aiio de propiedad, el avion, que se habrd depreciado en 50 millones de délares,
valdra 100 millones. En ese momento, el coste de uso del capital serd igual a 5 millones de
ddlares +(0,10)(100 millones de délares) =15 millones de ddlares al afio. También podemos
expresar el coste de uso del capital como una tasa por délar de capital:

r = tasa de depreciacion + tipo de interés

En el ejemplo del avidn, la tasa de depreciacién es 1/30 = 3,33 por ciento al afio. Si Delta puede
obtener una tasa de rendimiento del 10 por ciento al afio, su coste de uso del capital sera
r=3,33 +10 =13,33 por ciento al afio. Como ya hemos sefialado, a largo plazo la empresa puede
alterar todos sus factores. A continuacidén, mostraremos como elige la combinacién de factores
gue minimiza el coste de producir una determinada cantidad, dada la informacidn sobre los
salarios y el coste de uso del capital, y examinaremos la relacidn entre el coste a largo plazoy
el nivel de produccién.

La eleccion de los factores que minimizan los costes

Utilizamos dos factores variables: trabajo (medido en horas de trabajo al afio) y capital
(medido en horas de uso de maquinaria al afio). La cantidad de trabajo y de capital que utiliza
la empresa depende de los precios de estos factores. Supondremos que como hay mercados
competitivos de ambos factores, lo que hace la empresa no afecta a sus precios. En este caso,
el precio del trabajo es simplemente el salario, w. Pero:

El precio del capital A largo plazo, la empresa puede ajustar la cantidad de capital que utiliza.

Aungque el capital comprenda maquinaria especializada que no puede utilizarse para otros
fines, los gastos realizados en esta maquinaria alin no son irrecuperables y deben tenerse en
cuenta; la empresa estd decidiendo la cantidad de capital que tendra en el futuro. Sin
embargo, a diferencia de lo que ocurre con el gasto en trabajo, es necesario hacer inicialmente

49

This document is available free of charge on g stUdocu

Descargado por leila gomez (leilanadiagomez@gmail.com)


https://www.studocu.com/pe?utm_campaign=shared-document&utm_source=studocu-document&utm_medium=social_sharing&utm_content=economia-i-primer-parcial

Abril Isla

grandes gastos en capital. Para comparar el gasto de la empresa en capital con su coste
laboral, expresamos este gasto de capital como un flujo, por ejemplo, en délares al afio. Para
eso debemos amortizar el gasto repartiéndolo durante la vida del capital y debemos tener
también en cuenta los intereses perdidos que podria haber obtenido la empresa invirtiendo el
dinero de otra manera. Como acabamos de ver, eso es exactamente lo que hacemos cuando
calculamos el coste de uso del capital. El precio del capital es su coste de uso, que viene dado
porr = tasa de depreciacién + tipo de interés.

Tasa de alquiler del capital Como hemos sefialado, a menudo el capital se alquila en lugar de

comprarse. Un ejemplo es el espacio de oficina de un gran edificio de oficinas. En este caso, el
precio del capital es su tasa de alquiler, es decir, el coste anual de alquilar una unidad de
capital. ¢Significa eso que debemos distinguir entre el capital que se alquila y el que se compra
cuando determinamos el precio del capital? No. Si el mercado de capital es competitivo (como
hemos supuesto), la tasa de alquiler debe ser igual al coste de uso, r. ¢Por qué? Porque en un
mercado competitivo, las empresas que poseen capital (por ejemplo, el propietario del gran
edificio de oficinas) esperan obtener un rendimiento competitivo cuando lo alquila, a saber, la
tasa de rendimiento que podria obtener invirtiendo el dinero de otra forma, mas una cantidad
para compensar la depreciacién del capital. Este rendimiento competitivo es el coste de uso
del capital. Muchos libros de texto suponen simplemente que todo el capital se alquila a una
tasa de alquiler r. Como acabamos de ver, este supuesto es razonable. Sin embargo, el lector
ya deberia comprender por quées razonable: el capital que se compra puede tratarse como si
se alquilara a una tasa de alquiler igual al coste de uso del capital. En el resto de este capitulo,
supondremos, pues, que la empresa alquila todo su capital a una tasa de alquiler o «precio», r,
exactamente igual que contrata trabajo a un salario o «precio», w. También supondremos que
las empresas tratan cualquier coste irrecuperable de capital como un coste fijo que se reparte
a lo largo del tiempo. Por tanto, no tenemos que preocuparnos de los costes irrecuperables.
Ahora podemos ver cdmo tiene en cuenta una empresa estos precios cuando decide la
cantidad de capital y de trabajo que va a utilizar.

La recta isocoste

Comenzamos examinando el coste de contratar factores, que puede representarse por medio
de las rectas isocoste de una empresa. Una recta isocoste muestra todas las combinaciones
posibles de trabajo y capital que pueden comprarse con un coste total dado. Para ver cdmo es
una recta isocoste, recuérdese que el coste total Cde producir una cantidad cualquiera viene
dado por la suma del coste laboral de la empresa wL y su coste de capital rK:

C=wL+rK
La ecuacidn (7.2) describe las rectas isocoste correspondientes a diferentes niveles de coste
total. Por ejemplo, en la Figura 7.3 la recta isocoste CO describe todas las combinaciones

posibles de trabajo y capital cuyo alquiler cuesta un total de CO. Si reformulamos la ecuacion
de coste total como la ecuacidn correspondiente a una linea recta, tenemos que

K=C/r—(w/r)L
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La recta isocoste tiene, pues, una pendiente de AK/AL=-i(w/r), que es el cociente entre el
salario y el coste de alquiler del capital. Obsérvese que esta pendiente es similar a la de la
recta presupuestaria a la que se enfrenta el consumidor (porque es determinada Unicamente
por los precios de los bienes en cuestion, ya sean factores o productos). Nos dice que si la
empresa renunciara a una unidad de trabajo (y recuperara w délares de coste) para comprar
w/r unidades de capital con un coste de r délares por unidad, su coste total de produccién
seguiria siendo el mismo. Por ejemplo, si el salario fuera de 10 délares y el coste de alquiler del
capital de 5, la empresa podria sustituir una unidad de trabajo por dos de capital, sin que
variara el coste total.

Capital
al afo

K 1

Trabajo al afio

FIGURA 7.3 La obtencién de un determinado nivel de produccién
con un coste minimo

Las curvas isocoste describen la combinacién de factores de produccién que cuestan lo
mismo a la empresa. La curva isocoste C, es tangente a la isocuanta ¢, en el punto A y
muestra que el nivel de produccion ¢, puede obtenerse con un coste minimo con la can-
tidad de trabajo L, y la cantidad de capital K,. Otras combinaciones de factores -L,, K,
y L, y K- generan el mismo nivel de produccién con un coste mas alto.

La eleccion de los factores

Supongamos que deseamos producir la cantidad q1. ¢ Cémo podemos producirla con un coste
minimo? Examinemos la isocuanta de produccidn de la empresa denominada g1 en la Figura
7.3. El problema consiste en elegir el punto de esta isocuanta que minimiza el coste total. La
Figura 7.3 muestra la solucion de este problema. Supongamos que la empresa gastara CO en
factores. Desgraciadamente, no es posible comprar ninguna combinacion de factores con un
gasto CO que permita a la empresa lograr el nivel de produccidn ql. Sin embargo, este puede
lograrse con un gasto de C2, bien utilizando K2 unidades de capital y L2 de trabajo, bien
utilizando K3 unidades de capital y L3de trabajo. Pero C2no es el coste minimo. Este mismo
nivel de produccién glpuede obtenerse de un modo mas barato: con un coste de C1 utilizando
K1 unidades de capital y L1 de trabajo. En realidad, la recta isocoste C1 es la mas baja que
permite obtener el nivel de produccién gl. El punto de tangencia de la isocuanta ql y la recta
isocoste C1 en el punto Anos indica la eleccion de factores minimizadora de los costes, L1y K1,
gue puede hallarse observando directamente el grafico. En este punto, las pendientes de la
isocuanta y de la recta isocoste son exactamente iguales. Cuando se incrementa el gasto en
todos los factores, la pendiente de la recta isocoste no varia porque no han variado los precios
de los factores. Sin embargo, la ordenada en el origen aumenta. Supongamos que subiera el
precio de uno de los factores, como el trabajo. En ese caso, la pendiente de la recta isocoste
—(w/r) aumentaria y la recta isocoste se volveria mas inclinada. La Figura 7.4 lo muestra.
Inicialmente, la recta isocoste es la C1 y la empresa minimiza sus costes de producir q1 en el
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punto Autilizando L1 unidades de trabajo y K1 de capital. Cuando sube el precio del trabajo, la
recta isocoste se vuelve mas inclinada. La C2 refleja la subida del precio del trabajo. Ante este
precio mas alto, la empresa minimiza su coste de producir g1 produciendo en el punto B,
utilizando L2 unidades de trabajo y K2 de capital. La empresa ha respondido al precio mas alto
del trabajo sustituyendo trabajo por capital en el proceso de produccidn. ¢ Qué relacién existe
entre la recta isocoste y el proceso de produccién de la empresa? Recuérdese que en nuestro
analisis de la tecnologia de produccién, mostramos que la relacién marginal de sustitucion
técnica RMST de capital por trabajo es la negativa de la pendiente de la isocuanta y es igual al
cociente entre los productos marginales del trabajo y el capital.

RMST =-AK/AL =PML/PMK

Antes hemos sefialado que la recta isocoste tiene una pendiente de AK/AL= —w/r. Por tanto,
cuando una empresa minimiza el coste de producir una determinada cantidad, se cumple la
siguiente condicidn:

PML/PMK = w/r

Reordenando levemente esta condicion,

PML/w =PMK/r

Capital
al ano

L, L, Trabajo al afio

FIGURA 7.4 La sustitucion de los factores cuando varia el precio de uno

de ellos
Con una curva isocoste C,, la empresa produce la cantidad g, en el punto A utilizando
L, unidades de trabajo y K, de capital. Cuando sube el precio del trabajo, las curvas iso-
coste se vuelven mas inclinadas. Ahora el nivel de produccién g, se obtiene en el pun-

to B de la curva isocoste C, utilizando L, unidades de trabajo y K, de capital.

PML/w es la produccién adicional que se obtiene gastando un ddélar mas en trabajo.
Supongamos que el salario es de 10 ddlares y que afiadiendo un trabajador al proceso de
produccién se producen 20 unidades mas. La produccidn adicional por délar gastado en un
trabajador mas sera 20/10 =2 unidades de produccién por ddlar. Asimismo, PMK/res la
produccién adicional generada por el gasto de un ddlar mas en capital. Por tanto, la ecuaciéon
(7.4) nos indica que una empresa minimizadora de los costes debe elegir sus cantidades de
factores de tal forma que el Gltimo ddlar gastado en cualquier factor que incorpore al proceso
de produccion genere la misma cantidad de produccién adicional. ¢ Por qué debe cumplirse
esta condicidn para minimizar los costes? Supongamos que ademas del salario de 10 dédlares,
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la tasa de alquiler del capital es de 2. Supongamos también que afiadiendo una unidad de
capital se producen 20 unidades mas. En ese caso, la produccién adicional por ddlar de capital
seria 20/2 $ = 10 unidades de produccion por délar. Como un délar gastado en capital es cinco
veces mas productivo que un ddlar gastado en trabajo, la empresa querra utilizar mas capital y
menos trabajo. Si reduce el trabajo y aumenta el capital, su producto marginal del trabajo
aumentara y su producto marginal del capital disminuira. Finalmente, se alcanzara un punto en
el que la produccién de una unidad mas cuesta lo mismo independientemente de qué factor
adicional se utilice. En ese punto, la empresa minimiza su coste.

La minimizacion de los costes cuando se altera el nivel de produccion

En el apartado anterior, hemos visto cdmo selecciona una empresa minimizadora de los costes
una combinacidn de factores para obtener un determinado nivel de produccién. Ahora
ampliamos este andlisis para mostrar que los costes de la empresa dependen de su nivel de
produccién. Para ello averiguamos las cantidades de factores minimizadoras de los costes de la
empresa correspondientes a cada nivel de produccién y calculamos el coste resultante. El
ejercicio de minimizacidon de los costes da el resultado que muestra la Figura 7.6. Hemos
supuesto que la empresa puede contratar trabajo L a w = 10 ddlares por hora y alquilar una
unidad de capital K por r = 20 ddlares por hora. Dados estos costes de los factores, hemos
trazado tres de las rectas isocoste de la empresa. Cada una viene dada por la siguiente
ecuacion:

C =(10 S por hora)(L) +(20 $ por hora)(K)

En la Figura 7.6(a), la recta mas baja (que no tiene rétulo) representa un coste de 1.000
ddlares; la intermedia representa un coste de 2.000 y la mas alta representa un coste de 3.000.
El lector puede ver que cada uno de los puntos A, B, y C de la Figura 7.6(a) es un punto de
tangencia entre una curva isocoste y una isocuanta. Por ejemplo, el punto B muestra que la
manera de producir 200 unidades con un coste minimo es utilizar 100 unidades de trabajo y 50
de capital; esta combinacion se encuentra en la recta isocoste 2.000 ddlares. Asimismo, la
manera de producir 100 unidades con un coste minimo (la isocuanta mas baja que no tiene
rotulo) es 1.000 ddlares (en el punto A, L =50, K = 25); la manera de producir 300 unidades con
un coste minimo es 3.000 délares (en el punto C, L=150, K =75). La curva que pasa por los
puntos de tangencia de las rectas isocoste de la empresa y sus isocuantas es su senda de
expansion. La senda de expansion describe las combinaciones de trabajo y capital que elige la
empresa para minimizar los costes en cada nivel de produccién. En la medida en que la
utilizacidn tanto de trabajo como capital aumente a medida que aumenta la produccidn, la
curva tendra pendiente positiva. En este caso concreto, podemos calcular facilmente la
pendiente de la recta. Cuando la produccion aumenta de 100 a 200 unidades, el capital
aumenta de 25 a 50, mientras que el trabajo aumenta de 50 a 100 unidades. Para cada nivel de
produccién, la empresa utiliza la mitad de capital que de trabajo. Por tanto, la senda de
expansion es una linea recta cuya pendiente es igual a 1

A K/AL =(50 - 25)/(100 -50) = — 2 (IGUAL A UNO SOBRE DOS, UN MEDIO)
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FIGURA 7.6 La senda de expansién de una empresa y la curva de coste
total a largo plazo

En (a), la senda de expansion (que parte del origen y pasa por los puntos A, B y C) mues-
tra las combinaciones de trabajo y capital de menor coste que pueden utilizarse para ob
tener cada nivel de produccion a largo plazo, es decir, cuando es posible alterar ambos
factores de produccion. En (b), la curva de coste total a largo plazo correspondiente
(que parte del origen y pasa por los puntos D, E'y F) mide el coste minimo de obtener
cada nivel de produccion.

La senda de expansion y los costes a largo plazo

La senda de expansion de la empresa contiene la misma informacidn que su curva de coste
total a largo plazo, C(q), como puede verse en la Figura 7.6(b). Para pasar de la senda de
expansion a la curva de costes, seguimos tres pasos:

1. Elegimos un nivel de produccion representado por una isocuanta en la Figura7.6(a). A
continuacién, hallamos el punto de tangencia de esa isocuanta con una recta isocoste.

2. A partir de la recta isocoste elegida hallamos el coste minimo de produccion de la
cantidad seleccionada.

3. Representamos graficamente la combinacién de produccién y coste en la Figura 7.6(b).

Supongamos que comenzamos con un nivel de produccion de 100 unidades. El punto de
tangencia de la isocuanta de 100 unidades con una recta isocoste es el punto A de la Figura
7.6(a). Como A se encuentra en la recta isocoste de 1.000 ddlares, sabemos que el coste
minimo de producir 100 unidades a largo plazo es de 1.000 ddlares. Representamos esta
combinacion de 100 unidades de produccién y 1.000 délares de coste por medio del punto
Den la Figura 7.6(b). El punto D representa, pues, el coste de 1.000 ddlares de producir 100
unidades. Asimismo, el punto E representa el coste de 2.000 ddlares de producir 200 unidades,
que corresponde al punto B de la senda de expansidn. Por ultimo, el punto F representa el
coste de 3.000 délares de 300 unidades correspondiente al punto C. Repitiendo estos pasos
con cada nivel de produccién, obtenemos la curva de coste total a largo plazo de la Figura
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7.6(b), es decir, el coste a largo plazo minimo de obtener cada nivel de produccién. En este
ejemplo concreto, la curva de coste total a largo plazo es una linea recta. ¢ Por qué? Porque
hay rendimientos constantes de escala en la produccidn: cuando aumentan los factores
proporcionalmente, también aumenta el nivel de produccién. Como veremos en el siguiente
apartado, la forma de la senda de expansién suministra informacién sobre cémo varian los
costes con la escala de operaciones de la empresa. 7.4

LAS CURVAS DE COSTES A LARGO PLAZO Y A CORTO PLAZO

Hemos visto antes (véase la Figura 7.1) que las curvas de coste medio a corto plazo tienen
forma de U. Veremos que las curvas de coste medio a largo plazo también pueden tener forma
de U, pero son diferentes los factores econédmicos que explican la forma de estas curvas. En
este apartado, analizamos las curvas de coste medio y marginal a largo plazo y destacamos las
diferencias entre estas curvas y las curvas a corto plazo.

La rigidez de la produccion a corto plazo

Recuérdese que a largo plazo todos los factores de la empresa son variables. A largo plazo, su
horizonte de planificacién es suficientemente largo para poder alterar el tamario de la planta.
Esta flexibilidad adicional permite a la empresa producir con un coste medio menor que a
corto plazo. Para ver por qué, podemos comparar la situacién en la que el capital y el trabajo
son flexibles con la situacién en la que el capital es fijo a corto plazo. La Figura 7.7 muestra las
isocuantas de produccién de la empresa. La senda de expansidn a largo plazo de la empresa es
la linea recta que parte del origen y que corresponde a la senda de expansién de la Figura 7.6.
Supongamos ahora que el capital se mantiene fijo en el nivel K1 a corto plazo. Para producir la
cantidad q1, la empresa minimizaria los costes eligiendo una cantidad de trabajo igual a L1,
que corresponde al punto de tangencia con la recta isocoste AB. La rigidez aparece cuando la
empresa decide elevar su nivel de produccién a g2 sin utilizar mas capital. Si el capital no se
mantuviera fijo, obtendria este nivel de produccién con una cantidad de capital K2 y una
cantidad de trabajo L2. Sus costes de produccidn se reflejarian en la recta isocoste CD. Sin
embargo, el hecho de que el capital se mantenga fijo obliga a la empresa a elevar su nivel de
produccién utilizando capital K1 y trabajo L3 en el punto P. Este punto se encuentra en la recta
isocoste EF, que representa un coste mas alto que la CD. ¢Por qué es el coste de produccion
mas alto cuando el capital se mantiene fijo? Porque la empresa no es capaz de sustituir el
trabajo mas caro por capital relativamente barato cuando expande su produccidn. Esta rigidez
se refleja en la senda de expansién a corto plazo, que comienza siendo una recta que parte del
origen y después se vuelve horizontal cuando la cantidad de capital es K1.
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FIGURA 7.7 Larigidez de la produccion a corto plazo

Cuando una empresa produce a corto plazo, puede no minimizar su coste de produc-
cion debido a la rigidez en el uso de capital. El nivel de produccion inicial es g,. A cor-
to plazo, solo puede producir el nivel g, elevando la cantidad de trabajode L, a L,, ya
que el capital se mantiene fijo en K. A largo plazo, puede obtener el mismo nivel de
produccion de un modo mas barato elevando la cantidad de trabajode L, a L, y la de
capital de K, a K,.

El coste medio a largo plazo

A largo plazo, la posibilidad de alterar la cantidad de capital permite a la empresa reducir los
costes. Para ver cdmo varian estos cuando la empresa se desplaza a lo largo de su senda de
expansion a largo plazo, podemos observar las curvas de coste medio y marginal a largo plazo
7. El determinante mas importante de la forma de las curvas de coste medio y marginal es la
relacidn entre la escala de operaciones de la empresa y los factores necesarios para minimizar
sus costes. Supongamos, por ejemplo, que el proceso de produccion de la empresa muestra
rendimientos constantes de escala en todos los niveles de produccién. En ese caso, una
duplicacidn de los factores provoca una duplicacion de la producciéon. Como los precios de los
factores no varian a medida que aumenta la produccién, el coste medio de produccién debe
ser el mismo en todos los niveles de produccién. Supongamos, en cambio, que el proceso de
produccién de la empresa muestra rendimientos crecientes de escala: una duplicacién de los
factores provoca una duplicacién con creces de la produccidn. En ese caso, el coste medio de
produccién disminuye cuando aumenta la produccion debido a que una duplicacidn de los
costes va acompafiada de una duplicacidén con creces de la produccién. Por la misma razén,
cuando hay rendimientos decrecientes de escala, el coste medio de produccién debe
aumentar conforme se incrementa esta. Hemos visto que la curva de coste total a largo plazo
correspondiente a la senda de expansion de la Figura 7.6(a) era una linea recta que partia del
origen. En este caso de rendimientos constantes de escala, el coste medio de produccién a
largo plazo es constante: no varia cuando aumenta la produccién. Cuando se producen 100
unidades, el coste medio a largo plazo es 1.000 $/100 =10 ddlares por unidad. Cuando se
producen 200, el coste medio a largo plazo es 2.000 $/200 =10 ddlares por unidad. Cuando se
producen 300, el coste medio también es de 10 ddlares por unidad. Como un coste medio
constante significa un coste marginal constante, las curvas de coste medio y marginal a largo
plazo estan representadas por una linea horizontal en un coste de 10 délares por unidad.
Recuérdese que en el capitulo anterior examinamos una tecnologia de produccion de la
empresa que muestra primero rendimientos crecientes de escala, a continuacidn constantes'y,
finalmente, decrecientes. La Figura 7.8 representa una curva de coste medio a largo plazo
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(CMel) representativa coherente con esta descripcion del proceso de produccién. La curva de
coste medio a largo plazo tiene forma de U, exactamente igual que la curva de coste medio a
corto plazo, pero la causa de la forma de U son los rendimientos crecientes y decrecientes de
escala mds que los rendimientos decrecientes de un factor de produccidn. La curva de coste
marginal a largo plazo (CML) puede hallarse a partir de la curva de coste medio a largo plazo;
mide la variacién que experimentan los costes totales a largo plazo a medida que va
incrementandose la produccidn. El CML se encuentra por debajo de la curva de coste medio a
largo plazo cuando CMel es decreciente y por encima cuando es creciente 8. Las dos curvas se
cortan en el punto A, en el que la curva de coste medio a largo plazo alcanza su punto minimo.
En el caso especial en el que CMel es constante, CMeL y CML son iguales.

Coste
(ddlares CMI
por unidad

de produccién)

CMel

Produccién

FIGURA 7.8 El coste medio y marginal a largo plazo

Cuando una empresa produce en un nivel de produccion en el que el coste medio a lar-
go plazo CMeL es decreciente, el coste marginal a largo plazo, CML, es menor que el
CMelL. En cambio, cuando CMelL es creciente, el CML es mayor que el CMeL. Las dos
curvas se cortan en el punto A, en el que la curva CMel. alcanza su minimo.

Economias y deseconomias de escala

Cuando aumenta la produccion, es probable que el coste medio de produccion de la empresa
disminuya, al menos hasta cierto punto, por las siguientes razones:

1. Sila empresa produce en mayor escala, los trabajadores pueden especializarse en lo
gue son mas productivos.

2. La escala puede dar flexibilidad. Modificando la combinacién de factores utilizados
para producir el producto de la empresa, los directivos pueden organizar el proceso de
produccién mas eficazmente.

3. Laempresa puede adquirir algunos factores de produccidn con un coste mas bajo, ya
gue los compra en grandes cantidades, por lo que puede negociar mejores precios. La
combinacion de factores puede cambiar con la escala de operaciones de la empresa si
los directivos pueden aprovechar los factores de menor coste.

Sin embargo, hay un punto a partir del cual es probable que el coste medio de produccién
comience a aumentar conforme mayor es la produccién por tres razones:

1. Al menos a corto plazo, el espacio de la fabrica y la maquinaria pueden hacer que sea
mas dificil para los trabajadores hacer su trabajo eficazmente.

2. Gestionar una empresa mayor puede ser mas complejo e ineficiente a medida que
aumenta el nimero de tareas.
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3. Lasventajas de comprar al por mayor pueden desaparecer una vez que se llega a una
determinada cantidad. Hay un punto a partir del cual las ofertas de factores clave
pueden ser limitadas, lo que presiona al alza sobre sus costes.

Para analizar la relacidn entre la escala de la operacién de la empresa y sus costes, es
necesario reconocer que cuando cambian las proporciones de productos, la senda de
expansion de la empresa ya no es una linea recta, por lo que ya no se aplica el concepto de
rendimientos de escala. Decimos que una empresa disfruta de economias de es calacuando
duplica su produccion por un coste de menos del doble. Hay deseconomias de es calacuando la
duplicacidn de la produccién requiere mas del doble de costes. El término economias de escala
incluye los rendimientos crecientes de escala como un caso especial, pero es mas general, ya
que refleja las proporciones de factores que varian cuando la empresa altera su nivel de
produccién. En este contexto mds general, la curva de coste medio a largo plazo de la empresa
gue tiene economias de escala en los niveles de produccidn relativamente bajos y
deseconomias de escala en los mas altos tiene forma de U. Para ver la diferencia entre los
rendimientos de escala (en los que los factores se utilizan en proporciones constantes cuando
se incrementa la produccidn) y las economias de escala (en las que las proporciones de
factores son variables), consideremos el caso de una granja lechera. La produccién de leche
depende de la tierra, el equipo, las vacas y el pienso. Una granja de 50 vacas utiliza una
combinacion de factores en la que la proporcion de trabajo es mayor que la de equipo (es
decir, las vacas se ordefian a mano). Si se duplicaran todos los factores, una granja de 100
vacas podria duplicar su produccién de leche. Lo mismo ocurriria en una granja de 200 vacas, y
asi sucesivamente. En este caso, hay rendimientos constantes de escala. Sin embargo, las
grandes granjas tienen la posibilidad de utilizar maquinas de ordefio. Si una gran granja
continla ordefiando las vacas manualmente, independientemente del tamafio de la granja, los
rendimientos seguiran siendo constantes. Sin embargo, cuando la granja pasa de 50 a 100
vacas, cambia su tecnologia en favor del uso de maquinas y de esa forma puede reducir su
coste medio de la produccidn de leche de 20 centavos de délar por galdén a 15. En este caso,
hay economias de escala. Este ejemplo ilustra el hecho de que el proceso de produccién de
una empresa puede mostrar rendimientos constantes de escala, pero tener también
economias de escala. Naturalmente, las empresas pueden disfrutar tanto de rendimientos
crecientes de escala como de economias de escala. Es util comparar los dos:

Rendimientos crecientes de escala: La produccién aumenta mas del doble
cuando se duplican las cantidades de
todos los factores.

Economias de escala: La duplicacion de la produccién no
exige una duplicacion de los costes.

Las economias de escala suelen medirse por medio de la elasticidad del coste con respecto a la
produccién, EC. EC es la variacion porcentual que experimenta el coste de produccion cuando
se eleva el nivel de produccién un 1 por ciento:

EC =(AC/C)/(Aa/q)

Para ver qué relacién existe entre EC y nuestras medidas tradicionales del coste, reformulamos
la ecuacion (7.5) de la manera siguiente:
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EC =(AC/Aq)/(C/q) =CM/CMe

Es evidente que EC es igual a 1 cuando el coste marginal y el medio son iguales. En ese caso,
los costes aumentan proporcionalmente cuando aumenta la produccidn y no hay ni economias
ni deseconomias de escala (habria rendimientos constantes de escala si las proporciones de
factores fueran fijas). Cuando hay economias de escala (cuando los costes aumentan menos
que proporcionalmente con el nivel de produccidn), el coste marginal es menor que el coste
medio (ambos son decrecientes), por lo que EC es menor que 1. Por ultimo, cuando hay
deseconomias de escala, el coste marginal es mayor que el coste medio, por lo que EC es
mayor que 1.

La relacion entre el coste a corto plazo y el coste a largo plazo

La Figura 7.9 muestra la relacién entre el coste a corto plazo y el coste a largo plazo.
Supongamos que una empresa no sabe con certeza cudl serd la futura demanda de su
producto y estd considerando tres tamafios de planta. Las curvas de coste medio a corto plazo
correspondientes a las tres plantas son CMeC1, CMeC2 y CMeC3. La decisidon es importante
porque, una vez construida una planta, es posible que la empresa no pueda alterar su tamano
durante un tiempo. La Figura 7.9 muestra el caso en el que hay tres tamanos posibles de
plantas. Si la empresa espera producir g0 unidades, debe construir la planta mds pequefia. Su
coste medio de produccién seria de 8 ddlares (si decidiera producir q1, su coste medio a corto
plazo seguiria siendo de 8 ddlares). Sin embargo, si espera producir g2, la planta de tamafio
intermedio es la mejor. Asimismo, con una produccién de g3, la mayor de las tres plantas seria
la eleccion mas eficiente.

Coste

(délares

por unidad

de produccion)

CMeCy CMeC; CMC3 CMeC3
’

10$F CMeL

L/

8§ F——————ae -

o h 7] q; Produccion

FIGURA 7.9 El coste a largo plazo con economias y deseconomias de escala

La curva de coste medio a largo plazo CMeL es la envolvente de las curvas de coste medio a corto pla-
20 CMeC,, CMeC, y CMeC,. Con economias y deseconomias de escala, los puntos minimos de las cur-
vas de coste medio a corto plazo no se encuentran en la curva de coste medio a largo plazo.

¢Cudl es la curva de coste medio a largo plazo de la empresa? A largo plazo, la empresa puede
alterar el tamanfo de su planta. De esa forma, siempre elegird la planta que minimice el coste
medio de produccién. La curva de coste medio a largo plazo viene dada, pues, por los tramos
de las curvas de coste medio a corto plazo indicados con cruces porque estos muestran el
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coste minimo de obtener cualquier nivel de produccidn. La curva de coste medio a largo plazo
es la envolvente de las curvas de coste medio a corto plazo, es decir, envuelve o rodea a las
curvas a corto plazo. Supongamos ahora que es posible elegir entre muchos tamafios de
planta, cada uno de los cuales tiene una curva de coste medio a corto plazo diferente. Una vez
mas, la curva de coste medio a largo plazo es la envolvente de las curvas a corto plazo. En la
Figura 7.9, es la curva CMel. Cualquiera que sea la cantidad que desee producir la empresa,
puede elegir el tamafio de la planta (y la combinacién de capital y trabajo) que le permita
producir esa cantidad con el coste medio minimo. La curva de coste medio a largo plazo
muestra inicialmente economias de escala, pero deseconomias de escala en los niveles de
produccién mas altos. Para aclarar la relacién entre las curvas de coste a corto plazo y a largo
plazo, consideremos una empresa que desea producir la cantidad gl. Si construye una planta
pequeia, la curva de coste medio a corto plazo CMeC1 es relevante. El coste medio de
produccién (en el punto B de CMeC1) es de 8 délares. Una planta pequefia es una opcién
mejor que una planta de tamano intermedio con un coste medio de produccién de 10 délares
(el punto A de la curva CMeC2). Por tanto, el punto B seria un punto de la funcidn de coste a
largo plazo cuando solo son posibles tres tamafios de planta. Si pudieran construirse plantas de
otros tamafios y al menos uno de ellos permitiera a la empresa producir q1 por menos de 8
ddlares la unidad, B dejaria de encontrarse en la curva de coste a largo plazo. En la Figura 7.9,
la envolvente que surgiria si pudiera construirse una planta de cualquier tamafo tiene forma
de U. Obsérvese, una vez mas, que la curva CMeL nunca se encuentra por encima de ninguna
de las curvas de coste medio a corto plazo. Obsérvese también que como hay economiasy
deseconomias de escala a largo plazo, los puntos de coste medio minimo de las plantas mas
pequefias y mas grandes no se encuentran en la curva de coste medio a largo plazo. Por
ejemplo, una pequefia planta que produzca con un coste medio minimo no es eficiente porque
una planta mayor puede aprovechar los rendimientos crecientes de escala para producir con
un coste medio mas bajo. Obsérvese finalmente que la curva de coste marginal a largo plazo
CML no es la envolvente de las curvas de coste marginal a corto plazo. Los costes marginales a
corto plazo se aplican a una determinada planta; los costes marginales a largo plazo se aplican
a todos los tamafios posibles de planta. Cada punto de la curva de coste marginal a largo plazo
es el coste marginal a corto plazo correspondiente a la planta mas eficiente desde el punto de
vista de los costes. De acuerdo con esta relaciéon, CMC1 corta a CML en la Figura 7.10 en el
nivel de produccién g0 en el que CMeC1 es tangente a CMeL.

LA PRODUCCION CON DOS PRODUCTOS: LAS ECONOMIAS DE ALCANCE

Muchas empresas producen mas de un producto. A veces estos se encuentran estrechamente
relacionados entre si: por ejemplo, una granja avicola produce pollos y huevos, una compafiia
de automoviles produce automaviles y camiones y una universidad produce ensefianza e
investigacion. Otras veces, las empresas producen productos que no estan relacionados
fisicamente entre si. Sin embargo, en ambos casos es probable que la empresa disfrute de
ventajas de produccion o de costes cuando produce dos o mas productos. Estas ventajas
podrian deberse a la utilizacidon conjunta de factores o de instalaciones productivas, a
programas conjuntos de marketing o posiblemente al ahorro de costes de una administracién
comun. En algunos casos, la produccién de un producto genera un subproducto automatico e
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inevitable que es valioso para la empresa. Por ejemplo, los fabricantes de planchas de metal
producen chatarra y virutas de metal que, a su vez, pueden vender.

Nimero
de tractores

0 Niimero de automéviles
FIGURA 7.10 La curva de transformacion del producto
La curva de transformacién del producto describe las diferentes combinaciones de dos
productos que pueden obtenerse con una cantidad fija de factores de produccién. Las

curvas de transformacion del pmductu 0, y O, estan combadas hacia fuera (son con-
cavas) porque hay economias de alcance en la produccion.

Las curvas de transformacién del producto Para estudiar las ventajas econdmicas de la
produccién conjunta, consideremos una compafiia de automdéviles que produce dos productos:
automoviles y tractores. Ambos productos utilizan capital (fabricas y maquinaria) y trabajo
como factores. Los automdviles y los tractores normalmente no se producen en la misma
planta, pero si comparten los recursos de gestién y ambos utilizan una maquinaria y una mano
de obra similares. Los directivos de la compafiia deben elegir la cantidad de cada producto que
van a producir. La Figura 7.10 muestra dos curvas de transformacién del producto, cada una de
las cuales indica las distintas combinaciones de automoéviles y tractores que pueden producirse
con una determinada cantidad de trabajo y maquinaria. La curva O1 describe todas las
combinaciones de los dos productos que pueden obtenerse con un nivel relativamente bajo de
factores y la 02 describe las combinaciones de productos correspondientes al doble de
factores. éPor qué tiene la curva de transformacion del producto pendiente negativa? Porque
para obtener una cantidad mayor de un producto, la empresa debe renunciar a alguna del
otro. Por ejemplo, una empresa que ponga énfasis en la producciéon de automdviles dedicara
menos recursos a producir tractores. En la Figura 7.10, la curva 02 se encuentra el doble de
lejos del origen que la 01, lo cual significa que el proceso de produccidn de esta empresa
muestra rendimientos constantes de escala en la produccidn de ambas mercancias. Si la curva
01 fuera una linea recta, la produccion conjunta no implicaria ganancia (o pérdida) alguna.
Una compafiia mas pequefa que se especializara en la produccién de automdviles y otra en la
de tractores generarian la misma cantidad de produccidn que una Unica compafiia que
produjera ambos. Sin embargo, la curva de transformacién del producto estd combada hacia
fuera (es concava) porque la produccién conjunta normalmente tiene ventajas que permiten a
una Unica compafiia producir mds automaviles y tractores con los mismos recursos que dos
compaifiias que produjeran cada producto por separado. Estas ventajas de produccion implican
la utilizacion conjunta de los factores. Una Unica direccidn, por ejemplo, suele ser capaz de
programar y organizar la produccidn y de resolver los aspectos contables y financieros mas
eficazmente que direcciones independientes.
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Economias y deseconomias de alcance

Generalmente, existen economias de alcace cuando la produccién conjunta de una Unica
empresa es mayor que la produccién que podrian obtener dos empresas diferentes que
produjeran cada una un Unico producto (con factores de produccién equivalentes distribuidos
entre las dos empresas). Si la produccion conjunta de una empresa es menor que la que
podrian conseguir empresas independientes, su proceso de produccién muestra deseconomias
de alcance. Esto podria ocurrir si la produccién de uno de los productos estuviera de alguna
manera en conflicto con la produccién del otro. No existe una relacién directa entre las
economias de escala y las economias de alcance. Una empresa que fabrique dos productos
puede disfrutar de economias de alcance, aunque su proceso de produccién implique
deseconomias de escala. Supongamos, por ejemplo, que es mas barato fabricar flautas y
flautines conjuntamente que por separado. Sin embargo, el proceso de produccién exige una
mano de obra muy cualificada y es mas eficaz si se realiza en pequeiia escala. Del mismo
modo, una empresa que produzca varios productos puede tener economias de escala en cada
unoy, sin embargo, no disfrutar de economias de alcance. Imaginemos, por ejemplo, un gran
consorcio que posea varias empresas que produzcan eficientemente en gran escala pero que
no tienen la ventaja de las economias de alcance porque se administran por separado.

El grado de economias de alcance

El grado en que hay economias de alcance también puede averiguarse estudiando los costes
de una empresa. Si una combinacidn de factores utilizada por una empresa genera mas
produccién que dos empresas independientes, cuesta menos a una Unica empresa producir
ambos productos de lo que costaria a las empresas independientes. Para medir el grado en
gue hay economias de alcance, debemos preguntarnos qué porcentaje del coste de
produccién se ahorra cuando se producen conjuntamente dos (o mas) productos en lugar de
individualmente. La ecuacién (7.7) indica el grado de economias de alcance (EA) que mide este
ahorro de costes:

_ Clgy) +Clgp) - C(qy, 95
Cqy 95

EA

C(q1) representa el coste de producir g1, C(g2) el coste de producir q2 y C(q1, g2) el coste
conjunto de producir ambos productos. Cuando pueden sumarse las unidades fisicas de
produccién, como en el ejemplo de los automoviles y los tractores, la expresidon se convierte
en C(g1 + g2). Cuando hay economias de alcance, el coste conjunto es menor que la suma de
los costes individuales, por lo que EA es mayor que 0. Cuando hay deseconomias de alcance,
EA es negativo. En general, cuanto mayor es el valor de EA, mayores son las economias de
alcance.
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LAS VARIACIONES DINAMICAS DE LOS COSTES: LA CURVA DE
APRENDIZAJE

En el andlisis realizado hasta ahora hemos sugerido una de las razones por las que una gran
empresa puede tener un coste medio a largo plazo menor que el de una pequefia empresa: los
rendimientos crecientes de escala en la produccion. Es tentador extraer la conclusién de que
las empresas que tienen un coste medio mas bajo con el paso del tiempo son empresas en
expansién que tienen rendimientos crecientes de escala. Pero eso no tiene por qué ser cierto.
En algunas empresas, el coste medio a largo plazo puede disminuir con el paso del tiempo
porque los trabajadores y los directivos asimilan la nueva informacién tecnoldgica a medida
que adquieren mas experiencia en su trabajo. A medida que la direccion y los trabajadores
adquieren experiencia en la produccién, el coste marginal y el coste medio de producir una
determinada cantidad disminuyen por cuatro razones:

1. Los trabajadores suelen tardar mas en realizar una determinada tarea las primeras
veces. A medida que son mds expertos, su velocidad aumenta.

2. Losdirectivos aprenden a programar el proceso de produccién mas eficazmente,
desde el flujo de materiales hasta la organizacion de la propia produccion.

3. Losingenieros que al principio son muy cautos en el disefio de los productos pueden
adquirir suficiente experiencia para poder introducir tolerancias en el disefio que
ahorren costes sin aumentar los defectos. La mejora y el aumento de las herramientas
especializadas y de la organizacién de la planta también pueden reducir el coste.

4. Los proveedores de materias primas pueden aprender a elaborar las que necesita la
empresa mas eficazmente y traspasarle, en parte, esta ventaja en forma de una
reduccion de los costes.

Por tanto, una empresa «aprende» con el paso del tiempo a medida que va aumentando la
produccién acumulada. Los directivos pueden utilizar este proceso de aprendizaje para ayudar
a planificar la produccidn y predecir los futuros costes. La Figura 7.11 muestra este proceso por
medio de una curva de aprendizaje, que es una curva que describe la relacién entre la
produccién acumulada de una empresa y la cantidad de factores que necesita para obtener
una unidad de produccién.

Representacion grafica de la curva de aprendizaje

La Figura 7.11 muestra una curva de aprendizaje correspondiente a la produccién de
maquinas-herramienta. El eje de abscisas mide el nimero acumulado de lotes de maquinas-
herramienta (grupos de unas 40) que ha producido la empresa y el de ordenadas el nimero de
horas de trabajo necesarias para producir cada lote. La cantidad de trabajo por unidad de
produccién afecta directamente al coste de produccion de la empresa, ya que cuantas menos
horas de trabajo se necesiten, menor es el coste marginal y medio de produccion. La curva de
aprendizaje de la Figura 7.11 se basa en la relacién

L=A+BN-B
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FIGURA 7.11 La curva de aprendizaje

El coste de produccién de una empresa puede disminuir con el paso del tiempo a me-
dida que los directivos y los trabajadores adquieren mds experiencia y son mas efica-
ces en la utilizacioén de la planta y el equipo con que cuentan. La curva de aprendizaje
muestra el grado en que disminuyen las horas necesarias de trabajo por unidad de pro-
duccién a medida que aumenta la produccién acumulada

donde N representa las unidades acumuladas de produccidn, Les la cantidad de trabajo por
unidad de producciény A, B y Bson constantes; Ay B tienen valores positivos y B, entre Oy 1.
Cuando N esigual a1, Lesigual a A+ B, porlo que A +B mide la cantidad de trabajo necesaria
para obtener la primera unidad de produccidn. Cuando Bes igual a 0, la cantidad de trabajo por
unidad de produccién no varia a medida que aumenta el nivel de producciéon acumulado, por
lo que no hay aprendizaje. Cuando Btiene un valor positivo y N es cada vez mayor, L se vuelve
arbitrariamente cercano a A, por lo que A representa la cantidad minima de trabajo por unidad
de produccidon una vez concluido el aprendizaje. Cuanto mas alto es el valor de B, mas
importante es el efecto del aprendizaje. Por ejemplo, cuando Bes igual a 0,5, la cantidad de
trabajo por unidad de produccion disminuye proporcionalmente a la raiz cuadrada del nivel de
produccién acumulado. Este grado de aprendizaje puede reducir significativamente los costes
de produccion de la empresa a medida que esta adquiere mas experiencia. En este ejemplo de
las maquinas-herramienta, el valor de Bes 0,31. En el caso de esta curva de aprendizaje, cada
duplicacidn del nivel de produccién acumulado hace que la cantidad de factores necesaria
(menos la minima alcanzable) disminuya alrededor de un 20 por ciento 10. Como muestra la
Figura 7.11, la curva de aprendizaje desciende acusadamente cuando el nimero acumulado de
lotes producidos aumenta a alrededor de 20. A partir de esa cantidad, el ahorro de costes es
relativamente pequefio.

Aprendizaje frente a economias de escala

Una vez que la empresa ha producido 20 lotes o0 mas de maquinas, el efecto de la curva de
aprendizaje estaria completo y podria utilizarse el andlisis habitual de los costes. Sin embargo,
si el proceso de produccién fuera relativamente nuevo, el hecho de que el coste fuera
relativamente alto en los niveles de produccién bajos (y relativamente bajo en los niveles de
produccién mas altos) indicaria que hay efectos de aprendizaje y no economias de escala. Con
aprendizaje, el coste de produccidon de una empresa madura es relativamente bajo
independientemente de su escala de operaciones. Si una empresa que produce maquinas-
herramienta en lotes sabe que disfruta de economias de escala, debe producir sus maquinas
en lotes muy grandes para aprovechar la reduccidn de los costes relacionada con el tamafio. Si
hay una curva de aprendizaje, la empresa puede reducir su coste programando la produccion
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de muchos lotes independientemente del tamafio de cada uno. La Figura 7.12 muestra este
fendmeno. CMel representa el coste medio de produccidn a largo plazo de una empresa que
tiene economias de escala en la produccidn. Por tanto, el aumento del nivel de produccién de
A aBalolargo de CMel provoca una reduccion de los costes debido a las economias de
escala. Sin embargo, el movimiento del punto A de CMe1 al punto C de CMe2 provoca una
reduccion de los costes debido al aprendizaje, lo cual desplaza la curva de coste medio en
sentido descendente. La curva de aprendizaje es fundamental para una empresa que desee
predecir el coste de produccién de un nuevo producto. Supongamos, por ejemplo, que una
empresa que produce maquinas-herramienta sabe que la cantidad de trabajo necesaria por
maquina para producir las 10 primeras es 1,0, que la cantidad minima necesaria de trabajo, A,
es igual a cero y que Bes aproximadamente igual a 0,32. El Cuadro 7.3 calcula la cantidad total
de trabajo necesaria para producir 80 maquinas.

Coste

(d6lares

por unidad

de producci6n) .

Economias de escala

Produccién

FIGURA 7.12 Las economias de escala frente al aprendizaje

El coste medio de produccion de una empresa puede disminuir con el paso del tiempo
debido al crecimiento de las ventas cuando hay rendimientos crecientes (un movimien-
tode A a B en la curva CMe,) o porque hay una curva de aprendizaje (un movimiento
del punto A situado en la curva CMe, al punto C situado en la curva CMe,).

CUADRO 7.3 Prediccién de la cantidad de trabajo necesaria para

obtener un determinado nivel de produccién

Produccién Cantidad de trabajo necesario por Cantidad total de

acumulada (N) unidad por cada 10 unidades de produccién (L)* trabajo necesario
10 1,00 10,0

20 0,80 18,0 = (10,0 + 8,0)

30 0,70 250=(18,0+7,0)

40 0,64 314=(250+64)

50 0,60 374=(314+6,0)

60 0,56 430=(37,4+56)

70 0,53 483 =(43,0+5,3)

80 0,51 53,4 = (48,3 + 5,1)

* Las cifras de esta columna se han calculado a partir de la ecuacion log(L) = -0,322 log{N/10), donde L es la
canticiac de trabajo necesario por unidad y N es la producein acumulaca

Como hay una curva de aprendizaje, la cantidad de trabajo por unidad disminuye cuando
aumenta la produccién. Por tanto, la cantidad total de trabajo necesaria para producir las
sucesivas unidades de produccidon aumenta en una cuantia cada vez menor. Por consiguiente,
una empresa que solo observe que necesita inicialmente una gran cantidad de trabajo extraera
una impresidén excesivamente pesimista. Supongamos que la empresa tiene intencion de
permanecer mucho tiempo en el sector y producir 10 unidades al afio y que la cantidad total
de trabajo que necesita para producirlas durante el primer afio es de 10. Durante el primer afo
de produccion, el coste de la empresa sera alto mientras va enterandose de cémo funciona el
negocio. Pero una vez que se deje sentir el efecto del aprendizaje, los costes de produccion
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seran menores. Después de 8 afios, para producir 10 unidades solo necesitara una cantidad de
trabajo de 5,1y el coste por unidad sera aproximadamente la mitad de lo que era durante el
primer afio de produccidn. Por tanto, la curva de aprendizaje puede ser importante para una
empresa que tenga que averiguar si es rentable o no entrar en un sector.

LA ESTIMACION Y LA PREDICCION DE LOS COSTES

Una empresa que esté expandiendo o contrayendo sus operaciones necesita predecir cémo
evolucionaran sus costes a medida que varie la produccidn. Los costes futuros pueden
estimarse a partir de una funcién de costes, que relaciona el coste de produccion con el nivel
de produccidn y otras variables que puede controlar la empresa. Supongamos que quisiéramos

caracterizar el coste de produccién a corto plazo de la industria automovilistica. Podriamos
obtener datos sobre el nUmero de automoéviles Q producidos por cada compaiiia y relacionar
esta informacidn con el coste variable de produccién CV. La utilizacién del coste variable en
lugar del coste total evita el problema de tratar de atribuir el coste fijo del proceso de
produccién de una empresa que fabrica muchos productos al producto especifico que esté
estudidndose 14. La Figura 7.14 muestra un patrén representativo de los datos sobre los costes
y los niveles de producciéon. Cada punto del grafico relaciona el nivel de produccién de una
compaiiia de automaviles con su coste variable de produccion. Para predecir los costes
exactamente, necesitamos averiguar la relacidn subyacente entre el coste variable y el nivel de
produccién. En ese caso, si una compafiia expande su produccion, podemos calcular los costes
gue entrafiard probablemente. La curva de la figura se ha trazado teniéndolo en cuenta: ofrece
un ajuste razonablemente bueno de los datos sobre los costes (normalmente, se utilizaria un
analisis de regresion mediante el método de los minimos cuadrados para ajustar la curva a los
datos). Pero écual es la forma de la curva mas adecuada y como la representamos
algebraicamente? He aqui una funcién de costes que podriamos elegir:

CV=Rq

Esta relacidn lineal entre el coste y el nivel de produccién, aunque es fécil de utilizar, solo
puede aplicarse si el coste marginal es constante 15. Por cada aumento unitario del nivel de
produccioén, el coste variable aumenta en B, por lo que el coste marginal es constante e igual a
B. Si queremos que la curva de coste medio tenga forma de U y que el coste marginal no sea
constante, debemos utilizar una funcién de costes mas compleja. Una posibilidad es la funcion
de costes cuadratica, que relaciona el coste variable con el nivel de produccidn y con el nivel
de produccioén al cuadrado:

CV =Bqg+vyqg2
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FIGURA 7.14 La curva de coste variable de la industria automovilistica

La curva de coste variable puede estimarse empiricamente utilizando datos de las em-
presas de una industria. La curva de coste variable de la produccién de automéviles se
obtiene determinando estadisticamente la curva que mejor ajusta los puntos que rela-
cionan el nivel de produccién de cada empresa y el coste variable de produccién.

Esta funcion implica una curva de coste marginal en linea recta de la forma CM =B+2yq 16. El
coste marginal aumenta con el nivel de produccidn si y tiene un valor positivo y disminuye
cuando aumenta el nivel de produccién si y tiene un valor negativo. Si la curva de coste
marginal no es lineal, podemos utilizar una funcién de costes cubica:

CV = Bg +vyg2 +693

La Figura 7.15 muestra esta funcién de costes cubica. Implica que tanto la curva de coste
marginal como la de coste medio tienen forma de U. Las funciones de costes pueden ser
dificiles de medir por varias razones. En primer lugar, los datos sobre la produccién suelen
representar un agregado de diferentes tipos de productos. Por ejemplo, los automéviles
producidos por General Motors son de diferentes modelos. En segundo lugar, los datos sobre
los costes suelen obtenerse directamente de informacion contable que no tiene en cuenta los
costes de oportunidad. En tercer lugar, es dificil atribuir los costes de mantenimiento y otros
costes de la planta a un determinado producto cuando la empresa es un conglomerado que
produce mds de una linea de productos.

Coste CM =B+ 2yq + 3842

(dolares

por unidad

de produccion)
CVMe = +yq + 8¢2

Produccion (por periodo de tiempo)

FIGURA 7.15 La funcidn de costes cubica

Una funcién de costes ctibica implica que las curvas de coste medio y marginal tienen
forma de U.
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Las funciones de costes y la medicion de las economias de escala

Recuérdese que la elasticidad del coste con respecto a la produccién, EC, es menor que 1
cuando hay economias de escala y mayor que 1 cuando hay deseconomias de escala. El indice
de economias de escala (IEE) es un indice que indica si hay o no economias de escala. Se define
de la forma siguiente:

IEE =1 — EC (7.12)
Cuando EC =1, IEE =0 y no hay ni economias ni deseconomias de escala. Cuando EC es mayor

que 1, IEE es negativo y hay deseconomias de escala. Finalmente, cuando EC es menor que 1,
IEE es positivo y hay economias de escala.
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