PARS et s 0 AR E P

COMPUTACION GRAFICA
Segundo Parcial- S de junio de 2010

Resuclva cada problema en una hoja distinta. Escriba en cada hoja a entregar su nombre y J
apellido.
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|. Se desca aplicar la textura de la Figura | al modelo de la Figum 2, cuyu estructura de Caras se muestra en la

labla.

Calcule las coordenadas de textura, correspondientes (nicamente a la cara frontal -V, a V-, dc modo que
la estrella se vea entera y sin deformarse, en ¢l centro de esa cara.

Guarde las coordenaudas calculadas en la estructura.
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- P ltdllponudlm en la que a los objetos se le resaltan los bordes en color negro.
\demds, ¢l objeto se colorerd s6lo en otros dos

| lores adicionales: mmmm
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con respecto a la fuente de luz. Recuerde que puede i

3¢ estd en presencia de un borde observando el
mnﬂydﬁidn =

lers correspondientes,
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