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IMPLEMENTE LOS SIGUIENTES METODOS
verdadero si & poligono que redibe el mensaje tiene algun punto en comun

- mﬂpm’-m

mnelpolgommsadowm

- mm(s-mmmo) retomna verdadero si Ia grilla contiene en |a fila f, m poligonos

alnxaoenadosenformamwmmms.

- mismoPerimetro(pol:Poligono):ColeccionPoligonos: retomz todos los poligonos cuyo perimetro sea igual al del

pasado por parametro. _
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EJERCICIO 2: Una secuencia de nimeros S =2l a2 bk . b2 bl de longitud par (2k) se dice “Antireflex” si no existe
Mpwdabi,mniﬂtﬁanﬂm *+ =1 20 3 5 23 12 flongitud=6) ES “Antireflex” .

*s=-62453 9 {longitud=8) NO ES “Antireflex” (ya que a3 = b3=4)

A J:; e
PR * $i S es vacia, NO ES “Antirefiex”.
longitud par es “Antireflex”.

a) &aﬁamﬁmt&omﬁwmmﬂme&
h) Escriba un método recursivo que lez una secuenC3 S de longitud N (par) ingresada por teclado e

Mﬂplanteorecu

rsivo para decidir si la secuenca €S 0 N0 Antireflex.
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b} Usandp ias clases anteriores muestre un segmento de codigo que Produzca UN EFForEn efecurion yeRnineee:
nue 3= proguce.
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TURRCICIO 3:En un batallon se va 2 llevar 2 cabo un simulacro bélico. Para eso se decide diseRar Un diagramma e Sase:
ussmopoeie e problema.

- Coordenada
X rasl
y: real

R

b s ot » e i '
R . ry e Tt -
l. -!' | lE_.-.m. o . g Ry sl - -
f i Sriiany, ST ] B s PR S b gk g LIS WO P . _.-_' r F L S TR . L : - e . ——— st - _{hhl—#i
e ! ﬂ T . s E T iim, o "'I""'rl'l'""rﬂl' AR T e - R b s o e e 1 - - T R o -

a - -‘.. ‘F < -ﬁl‘-r;‘:'l...b}!!; .‘. d . ‘ 'I ||'"""- 1"-‘1' T B g 4 2 -1 L f - e 3 & _:T B |- i l X 1 14

l : . R : I- 3! | ; 1 L1 - | r .' .8 0
b " 7 - [S ¥ ety - P y

5 ! S £l '.:.Jk ; . ] R . b e ’ ¥ ey . i

- S T

i .. 5
»
.
i
o

L |

e igﬂtmm-“-w;m—*--rﬂ- '



	2013-07-04 18.35.35
	2013-07-04 18.35.51

