Preguntas SIMULACION
* {Qué se entiende por Simulacién?

2:&”0\’.’0&0"& disefar un modelo de un sistema y llevar a cabo experiencias con é/, con el
analizar su comportamiento y/o evaluar diversas estrat. ias para su mejo
< eglas pa mejor

~ El principal objetivo de construir
as configuraciones y valores de

un modelo de un sistema es experimentar con
los parémetros del sistema a fin de evaluar su

+ Ciclo de vida de la simulacién, explicar etapas

El objetivo de la simulacién es responder preguntas especificas sobre el comportamiento y
caracteristicas de funcionamiento del sistema que esta siendo modelado y simulado.

Verificacién y Validacién

La verificacion y validacion de un modelo es una de las tareas més dificiles e importantes
para un desarrollador de modelos de simulacién.
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Eventos endégenos: son eventos que se generan en el interior del sistema, los tiempos de
finalizacién de servicio son ejemplos de esta clase de eventos.

+ Explicar método de la transformada inversa y para que sirve.
Cuando el valor aleatorio a generar no sigue una distribucién uniforme, es necesario emplear
otras técnicas.
Dentro de las técnicas méas empleadas estan:

El método de la transformacién inversa.

Este método explota las propiedades de las funciones de acumulacién de probabilidades de
las distribuciones.
Dado que las funciones acumulativas son incrementales, en general estas poseen inversa. Es
decir, dado un valor aleatorio r entre 0 y 1 existe un Gnico valor x tal que F(x) = r.

Luego, dado un valor r entre 0 y 1, el valor aleatorio x se obtener como:
Bia o . 5 .
x = FHr) /s " E(x) - )'ne‘*’-hf’—‘-
Métodos especiales: El método de aceptacion y rechazo -

Este método es aplicable a cualquier variable aleatoria con distribucién continua que posea
una funcién de densidad de probabilidad con rango bien definido, pero cuya funcién de
ggstrg:dén de probabilidad acumulativa no pueda ser expresada mediante integracién
irecta.
Desde un punto de vista préctico, la generacion de un valor aleatorio siguiendo este
método se implementa como sigue:
1%) Se calcula una constante c tal que c*f{x) s 1 paraasxsb
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2%) Se obtienen dos valores aleatorios u, y u; uniformemente distribuidos entre (0,1). [
39) Se calcula x = a +u,*(b-a) C=
(x), se acepta el par (u;,u;) y se retorna x como  valor aleatorio, en caso :

es rechazado y se vuelve sl paso 29). g;

nto y disciplina de colas. C‘

na cola refiere a las acciones que llevan adelante los -

y dependiendo de esta las decisiones que toman ( r, s

bgico en que los clientes se sitian dentro de la cola y a la &

que cliente tomar de la cola. -

‘ VIMS en Simulacién (=

e simulacién reside en que cualquier tipo de usuario,
rofesional, pueda construir un modelo de
proceso que desea simular.




« Que son los contadores actuales y los contadores totales para la
verificacién.

Existen dos tests estad(sticos que indican rapidamente la razonabilidad del modelo
operacional:

Contenidos actuales: refiere a |la cantidad de items en cada componente del sistema
en un dado instante de tiempo,

Contador total: refiere a la cantidad total de items que han entrado a cada
componente del sistema en un determinado instante de tiempo.

Estas medidas estadisticas en general son calculadas automaticamente por los lenguajes o
paquetes de simulacién.

Sl los contenidos actuales en determinado instante de tiempo son muy altos, esto indica
que hay una gran cantidad de entidades demoradas en el sistema.

si en un sistema de colas los contenidos actuales crecen en forma lineal con el tiempo,
luego es posible que estemos en presencia de un sistema con colas inestables. Esto puede
indicar la necesidad de agregar mas servidores al sistema.

Si el contador total para un determinado componente del sistema es cero, luego ningun
item ha entrado en dicha componente,

Por otra parte, sl los contenidos actuales y el contador total son iguales a uno, esto indica

la posibilidad de que una entidad haya capturado un recurso y nunca lo haya liberado.
Una culdadosa inspeccién de los valores de estas variables para distintas longitudes de
conidd :\2::0 simulacion puede ayudar a detectar errores légicos y datos no especificados
en ¥
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el desempefio del sistema en los diferentes
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Barrido de Actividades

La principal ventaja de este método es su simplicidad.

En contrapartida, resulta una técnica muy costosa en cuanto a tiempos de cémputs, dado Gue
~ realiza la evaluacién innecesaria de muchos Test de Condicién.
Por otra parte, el uso de la técnica de Barrido de Actividades con avance no peribdico de
Do estd completamente superado por el Método de las Tres Fases.

dos en Procesos
método de las tres fases, el enfoque basado en procesos supera las
ncladas por la Planificacién de Eventos y la técnica de Barrido de

s entre el Método de las Tres Fases y el Enfoque Basado en

en el método de (as tres fases evita toda posibilidad de

NINBJo instante de tiempo ninguna actividad C puede
BCUCION de todas las actividades B planificadas para

o utliizando ef enfoque basado en procesos, ¢f
posible situacion de deadlock va a poder ser
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