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L LU:
Cantidad de hojas entregadas: Preguntas realizadas: | [
Observaciones

v"  Apague el celular y manténgalo guardado.
¥" Numere y ponga su nombre a todas las hojas. Indique cuantas hojas entrega. &
¥" Lea todo el gjercicio antes de comenzar a desarrollarlo.

Ejercicio 1:
a) (Cudles son las cinco capas de la pila de protocolos de Internet?
b) (Cudles son las siete capas de la pila de protocolos segin el modelo OSI?
‘ ¢) Sabiendo que en cada capa si manipulan diferentes mensajes, confeccione una tabla asociando a cada capa los
FB;, siguientes términos: segmento, dato, trama, datagrama y bits.
' d) Especifique el orden de encapsulamiento de los términos de acuerdo al inciso (a).

" Ejercicio 2: Defina los siguientes términos:
-t a) Ancho de banda

b) Latencia

Ejercicio 3: En base a las siguientes direcciones /P determinar los siguientes datos:

Direccion de red

¢ Cantidad de bits de hosts

e Cantidad de equipos (hosts) de la subred

*  Direccién IP del primer equipo de la subred
® Direccién IP del tltimo equipo de la subred
e Direccién de broadcast

AT
.

a) 92.30.1.33/16
b) 200.63.133.23/255.255.255.252
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Ejercicio 4:

a) ¢Cual es la primera subred para la red 27.0.0.0 con mascara 255.192.0.02

b) Si se cuenta con las siguientes subredes: 140.120.4.0, 140.120.8.0, 140.120.12.0, 140.120.16.0;
mascara que debe utilizarse en cada una de ellas?

icudl es la

un canal de comunicacion en el cual se presentan errores a nivel de bits y pérdida de paquetes. Para poder
e a través de este canal se requieren cuatro caracteristicas:

ar protocolo stop and wait;




protocolo GBN, para una ventana '
a. Suponer ;L:: se pierde el envio del primer

rete, Ad LRI
paquete. Adopte un rimeout de 1 RTT

ue se pmd;,lcedeil:tra el emisor y el receptor.
que: 7

o ) que se utiliza en el protocolo 7CP para establecimiento de una co
ay handshaking :
entre dos equipos A y B dentro de una :eféda paquete con los mensajes SYN 'y ACK.

e cuencia d : iar directamente paquetes IP
snte;lg losinﬁmf? r?:n(:: ;Zrmitir a los procesos de usuario enviar direct P
P? (No seria sufic

uesta el dato enviado al server). Determine que error s

I e obtoner cono respé no es posible su correcto funcionamiento. Pista: falt

do en la programacion con sockets e indique por qu
sentencia en el ¢6digo proporcionado.
main(int arge, char **argv)

int listenfd; /* listening socket */

int connfd; /* connection socket */

int portno; Y% port to listen on */

Ant €lientlen: /* byte size of client's address */

SEruct sockaddr din serveraddr; /* server's addr */
struct sockaddr in clientaddr; /* client addr */

Struct hostent *hostp; /* client host info */

char buf[BUFSIZE]; /* message buffer */

char *hostaddrp: /* dotted decimal host addr string */

int optval; /* flag value for setsockopt */

vy o /* message byte size */

o laxge b= 2) fprintf (stderr, "Usage: %s <port>\n", argv(0]);: exit(l); )}

portno = atoi(argv[1]);

listenfd = SOCket(AF_INET, SOCK_STREAM, 0);
if (listenfd < 0) error("ERROR opening socket\n");

optval = 1;
setsockopt (listenfd, SOL_SOCKET, SO_REUSEADDR,

bzero((char *) &serveraddr, sizeof (serveraddr))
serveraddr.sin_family = AF INET;

serveraddr.sin_addr.s_addr = htonl (INADDR_ANY) ;
serveraddr.sin_port = htons ( (unsigned short)portno) ;

(const wvoid *) &optval , sizeof (int));

’

Y

if (bind(listenfd, (struct sockaddr *)

&serveraddr,
ror ("ERROR on binding\n");

sizeof(serveraddr)) <. 0)

} = accept (listenfd, (struct sockaddr *) &clientaddr, gcli
SRR T cl ;
(connfd < 0) error ("ERROR on accept\n") ; : oibe

&vgethostbyaddr((const char *)gclientaddr.sin
) i . addr.
entaddr.51n_addr.s_addr), AF_INET); 5 S_addr,

- NULL) error ("ERROR on gethostbyaddr()\n");

in t‘ntoa(Clientaddr.sin_addr);
ﬁw_ﬂULL) €rror ("ERROR on inet ntoa()\n");

ction with gs (%s) \n"

tablished conne

o ,hostp—>h_name, hostaddrp);




M‘“ “I¥ Malookup -queryemx compras.con.ar

127,0,0.1
*““.‘ i
.o.o‘usa
,h"‘\lﬂﬁﬂuti\n answer;
CoRpras.com.ar mail exchanger = 10 wx.compras.com.ar.

Authoritative answers can be found from
- COm.ar nameserver = a.dns.ar,
COm.ar nameserver = ns2,.switch,ch,
COM.AY nameserver = athea.ar.
COm.ar nameserver = etina.ar,
COM.AY nameserver = relayl .mecon,gov.ar,

%ﬁ a.dns.ar internet address = 200,.108.145.50

) a.dns.ar has AAAA address 2801:140::10

34 ltw‘ar internet address = 200.16.98.2

5 ctina.axr internet address = 200.16.97.17

; relayl .mecon.gov.ar internet address = 168,101.16.10

Paso 2

»a

Conexidn al servidor de correo del dominio @compras.com.ar

W {1dm@bet
r telnet:
x telnet:
telnet:
e server: Tue, 13 May 2014 18:05:27 -0300
250 ¢ COm. Ay 5eL;s mall . bestbuy {223.59,40.18), pleased to meet you
NAIL from: <carlos@bestbuy.com. ar>
250 2.1.0 <carlos@bestbuy.com.ar>,.. Sender ok
RCPT to: <mariancfcompras.com.ar>
250 2.1.5 <marianc@compras.com.ar>,,., Recipient ok
DATA
354 & mail, end with on a line by itself

From: san&axdaxaup‘ com
To: recipientiexample.com
Subject: Test message
This 13 a test message.

7024922 Nessage accepted for delivery

¥ DSIiNng connection
yeign host,

) 3: Correo electronico recibido y depositado en la casilla de: mariano@compras.com.ar

[1amdnx /var/maill$ cat mariano
garlos@bestbuy.com.ar Tue May 13 18:05:58 2014

Path: <carlos@bestbuy.com.ar>

3 m glient.example.com (mail.bestbuy.com.ar [223.99.40.18))
Com.ar (8.13.8/8.13,8) with SNTP id S4DLSROT024922
9.com.ar>; Tue, 13 Nay 2014 18:05:3% -0300
)14 18 0&:27 =0300



rdr_rov (rovpkt) &k corrupt (revpkt) m .“(nm(nwwn)

A

rdt_rcv(rovpkt) b& notcorrupt (revpkt)

base=getacknum(revpkt) +1
1f (baa.—m:tnoqmn)
stop_timer
else
start_timer

GBNR

o
o

eptor

rdt_rev(rcvpkt)
&& notcor rupt ( rovpkt )
13 hauaqnm(rcvpkt,cxpect.oduqm-)

extract (rovpkt,data)

dcuvox'_dat.a(data)

sndpkt=make_pkt( oxpocudnqn_,u:l,ch-otmn)
udt_send(sndpkt)

expectedsegnumt+

default
udt_send (sndpkt)

e ————p

expec tedseqnum=1

andpkt-uke_pkt(o ,ACK, checksum)




del protocolo GBN, para una ventana de transmision de tamafig 3
Suponer que se pierde el envio del primer paquete y que Sepicide el
. Adopte un timeout de 1 RTT.

luce entre el emisor y el receptor.

e se utiliza en el protocolo TCP para establecimiento de una conexion™ ===
ntro de una red. .
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