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Resuelva cada problema en una hoja dlstmta, Escnba en cada heja a entragar SU namhre v apellidq».
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}: t modelo de iluminacion de Ward permite modelar mater ales anisotropieos (con highlights no urgu]grﬁbhmtas e
como metales sin pulir. S¢ diferencia del método de iluminacion de | ..
Phone en el calculo de la componente especular.

Eeuacion de Huminacion de M fard:

R} K

Componente ambiente:

I_..'[i Rd = fm lp kd (L*N)

Componente difusa:

Componente especular: LRt 1 & QN
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Con: ks

Donde: T es un vector tangente en el punto, B (bitangente) = T X N

Olx Yy Oy son coeficientes (medidos) del material, que describen la forma y

' tamano de los highlights. . TR ot R Vit
Es ‘riba el shader de vértices y el de fragmentos necesarios para implementar el método de lmn‘ttmm de Wafd. u:m

sombreado de Phong. Junto a cada linea de cédigo, escriba un breve comentario exphc-&twa (pm ﬁjumplu i Sh

///mmforma la normal al espacio ...) i S _- T -_ Lo e g
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