Computacion Grafica
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4. El algontmo de rasterizacion se lleva a cabo entre C4 v C5

a. Expligue muy brevemente complementando su explicacion de manera grafica

que es |lo que el mismo realiza

D Lﬁuf1||?[JJH=ur.=u|H los datos de entracda ;tjﬂ saligaa d&| mismo

9. Luego de que un -"aqrnert: sale ael shader de fragmentos se somete a distintos
lests y/o operaciones: estos se muestra en |a figura
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